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EVEILS PASSES SIMULACRE
LIEU & EPOQUE ANNEES D’EVEIL ~ OCCUPATION | Nom: Estelle Marenne

Profession : Electricienne

Normandie, NéOIithique 34 Prétredu solell Description : 1,67m, cheveux bleus-noirs,
Norvege, Néolithique 12 Chasseur yeux turquoises

Gaule, -87 29 Devineresse gauloise Niveat sosal -
Rome, -58 9 Préfet romain ™\, Opportunité 97 %
France, 1635 24 Mendiante WA : 25
France, 1659 41 Armande Bgjart POT famille : 13

| § Sexe : Féminin
/4 Education : 11
Culture XXéme : 33 %




