Personnage Laurent
Background : 

Psychologue de renon, cartésien de nature, vous exercer votre métier avec passion. Vous êtes cependant à la recherche de la perle rare. Et vous l’avez trouvé, il y a peu, grâce à votre amie, Personnage d’avocat, avocate d’un des plus grands meurtriers de votre époque... Personnage du prisonnier, serait responsable de la mort de plus de 30 personnes lors d’une expédition qui aurait mal tournée au Mexique. Afin de mieux comprendre les raisons de son geste, son avocate vous a demandé d’effectuer un diagnostic de son client. Sous hypnose, le meurtrier vous a révélé des choses qui dépassent l’entendement humain. La présence sur Terre d’êtres surnaturels qui errent par delà les limites de l’esprit humain en attendant le retour des grands anciens… La découverte du siècle. Il ne ment pas c’est sur !! (d’ailleurs vous n’avez pas révélé à l’avocate ce qu’il vous a dit… mais seulement un cas de paranoïa et une schizophrénie) On ne peut pas qualifié ce genre de discours de délire… surtout que vos recherches sur les grands anciens vous ont conduit à la bibliothèque d’Arkham, où le célèbre Necronomicon y est précieusement gardé.  Après de longues recherches, vous en avez la certitude. Ce prisonnier dit la vérité. Le seul problème, la mort va entraver vos recherches. Oui, la mort… Le prisonnier d’ici quelques jours doit être transférer à la prison de  Dunwish afin d’y être exécuté. Par chance, son avocate vous a demandé de l’accompagner. Vous ne pouvez laisser la mort prendre une telle source de science et de savoir même au nom de la justice...  
Description : 
Un corps sain dans un esprit sain, voilà la description parfaite de votre personnage, De petites lunettes, un visage rond et un cigare qui ne vous quitte jamais.
Equipement :
Une petite valise.
Un colt 45 avec 6 balles.

Une scie à métaux.

Un livre « La psychologie des rêves » de Freud.

Une réserve de cigare.  
