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Nom Physique Energétique Pénalité(s) Vitesse / R. Autre(s) Poids 
                    m               kg 

                    m               kg 

                    m               kg 

                    m               kg 

                    m               kg 

 

 
 
DISTANCE 
 

Nom Dommages Cadence(s) Portées Munitions Autre(s) Poids 
      -    /     /     /     &    /                   kg 

      -    /     /     /     &    /                   kg 

      -    /     /     /     &    /                   kg 

      -    /     /     /     &    /                   kg 

      -    /     /     /     &    /                   kg 

 
CONTACT 
 

Nom Dommages Attaque(s) Portées Difficulté(s) Autre(s) Poids 
      -    /     /                kg 

      -    /     /                kg 

      -    /     /                kg 

      -    /     /                kg 

      -    /     /                kg 

 
EXPLOSIF 
 

Nom Dommages Rayons Portées Taille(s) Autre(s) Poids 
    -    /     /    -    /     /    -    /     /                kg 

    -    /     /    -    /     /    -    /     /                kg 

    -    /     /    -    /     /    -    /     /                kg 

    -    /     /    -    /     /    -    /     /                kg 

    -    /     /    -    /     /    -    /     /                kg 

 
Charge à reporter sur la page d’équipement                                                                 kg 
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Nom Propriété(s) & localisation(s) Taille(s) Prix Poids 

            kg 

            Kg 

            Kg 

            Kg 

            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
Sous total du poids des équipements portés                                          Kg 
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Nom Propriété(s) & localisation(s) Taille(s) Prix Poids 

            kg 

            Kg 

            Kg 

            Kg 

            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
            Kg 
Total du poids des équipements portés                                          Kg 
Total reporté du poids des armes portés                                          Kg 
         
Total du poids de l’équipement et des armes portés kg 

Charge légère :       VIGUEUR x 5  - aucune pénalité Kg 

Charge moyenne : VIGUEUR x 15 - déplacement à 5/10 et pénalités -5 Kg 

Charge Lourde :      VIGUEUR x 25 - déplacement à 1/10 et pénalités -10 kg 

 

 
 
Crédits en banque Crédits 

Crédits Impériaux  Crédits 

Crédits Rebels Crédits 
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Nom Rencontre Vie actuelle Description 
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ANCIENNETE 

Date de création du personnage     /      /     
Nombre de parties      
Nombre de points de personnage  
Parties jouées     
Points de personnage accumulés  
Points de personnage dépensés  
 

RECHERCHE POUR CRIMES 
Prime en crédits  
Niveau  
Classification(s)  
Crime(s)  
Description(s)  
Complice(s)  
Condition(s) d’obtention de prime  
 

HISTOIRE 
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