
AGIL ITÉ

Acrobatie  
Armes de contact
Contorsion
Discrétion
Équitation

COORD INAT ION
Crochetage
Lancer
Pilotage

V IGUEUR
Course
Nage
Puissance
Résistance

SAVO IR
Business
Culture générale
Démolition
Falsification
Ingénierie

PERCEPT ION
Bricolage
Camouflage
Connaissance de la rue
Enquête
Jeux

CHAR ISME
Charme
Comédie
Commander
Déguisement

Escalade
Esquive
Lutte
Saut

Prestidigitation
Tir

Puissance
Résistance

Langages

Médecine
Navigation
Sécurité

Pister
Pratiques artistiques

Rechercher
Survie

Dressage
Intimidation
Persuasion
Volonté
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et competences
ATTRIBUTS

-

NOM: 

Ressources: 

Dégats naturels: 

points de personnage: 

points de destin:

e xpérience:

niveau   de blessure:

équipement:

Choque (-1D)

Blesse (-1D)

Gravement blesse (-2D)

Incapacite (-3D)

Mortellement blesse (-2D)

Mort
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