
Nom de personnage Nom du joueur
Chapitre Passé
Code de conduite (chapitre)

Spécialité

Code de conduite (personnel)

Promotion / Rang

CARACTERISTIQUES
Capacité de 
Combat (CC)
       

Capacité de
    Tir (CT)

Force 
  (F)

Endurance
      (E)

Agilité
   (Ag)

Intelligence
      (Int)

Perception 
       (Per)

Force Mentale
        (FM)

Sociabilité
     (Soc)

EXPERIENCE
POINTS RESTANTS TOTAL

TALENTS & TRAITS
NomDescription DescriptionNom

POUVOIRS PSYNiveau psy : _____

RENOM                 actuel  __________



Acrobatie (Ag)Alphabétisation (Int)Baratin (Soc)Charisme (Soc)Chimiomaîtrise (Int)Codes secrets ϯ (Int)Runes de chapitre
Commandement (Soc)Concentration (FM)Conduite ϯ (Ag)Vehicules terrestres
Connaissances générales ϯ (Int)Adeptus AstartesDeathwatchGuerreImperium
Connaissances interdites ϯ (Int)Xenos
Connaissances scholastiques ϯ (Int) Codex Astartes

Contorsionniste  (Ag)Déguisement (Soc) Démolition (Int)Déplacement silencieux (Ag)Dissimulation (Ag)Dressage (Int)Duperie (Soc)Enquête (Soc)Escalade (F)Escamotage (Ag)Esquive (Ag)Évaluation (Int)Expression artistique ϯ (Soc) 
Filature (Ag)Fouille (Per)Interrogatoire (FM)Intimidation (F)Intrusion (Ag)Jeu (Int)Langage secret ϯ (Int)
Langue ϯ (Int)Bas gothique Haut gothique

Lecture sur les lèvres (Per)Logique (Int)Marchandage (Soc)Medicae (Int)Métier (Int)
Natation (F)Observation (Per)Orientation ϯ (Int) Surface
Pilotage (Ag)
Pistage (Int)Psyniscience (Per)Résistance aux intoxications (E)Survie (Int)Tactique ϯ 
Technomaîtrise (Int)Vigilance (Per)

Base Formé + 10 % + 20 % Base

Base

Formé

Formé

Formé + 10 %

+ 10 % + 20 %

+ 20 %



Capacité de 
Combat (CC)
       

Capacité de
    Tir (CT)

Force 
  (F)

Endurance
      (E)

Agilité
   (Ag)

Intelligence
      (Int)

Perception 
       (Per)

Force Mentale
        (FM)

Sociabilité
     (Soc)

POINTS DE BLESSURESTOTAL DEGATS CRITIQUES
FATIQUE
FATIGUE MAX = BE

    POINTS
 DE DESTINTOTALTOTAL

HISTORIQUE  D'ARMURE ENERGETIQUE 

DESCRIPTION

FOLIEPOINTS DE FOLIE :  ______DEGRE DE FOLIE :    _____TRAUMATISME DE GUERRE
CORRUPTION

PTS DE CORRUPT° : ______ 

DEGRE DE CORRUPT° : ____

MALIGNITÉ : 
…..........................................

…..........................................

…..........................................

TÊTE 
(1-10) 

BRAS DROIT 
(11-20) 

CORPS 
(31-70) 

BRAS GAUCHE 
(21-30) 

JAMBE 
DROITE 
(86-00) 

JAMBE 
GAUCHE 
(71-85) 

Malédiction du primarque

COMPLÉMENTS  D’ARMURE 



ÉQUIPEMENT :

DEPLACEMENT      ½ Déplacement : ________    Déplacement complet ____    Charge : ____    Course : ____



Notes :
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