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Sorts en mémoire : 

Nombre de sorts par jour 
 
 Niveau de sorts 0 1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 
 Nombre  +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1 +1
+1 : sort de domaine à choisir parmi les listes adéquates, seulement si le prêtre a accès à ce niveau de sorts.  

Renvoi des morts vivants 

Nb. utilisations par jour 
(3 + mod CHA) 
(Emprise sur les morts vivant augmente ce nombre) 

N.B. : un sort de prêtre (sauf sorts de domaine) peut 
toujours être transformé en un sort de niveau égal 
ou inférieur contenant le mot « soin »  dans son 
intitulé. 

Ce pouvoir a une portée de 20 m.  
 
Il est impossible de repousser un mort 
vivant ayant un abri total par rapport au 
prêtre.  
 
Jet de renvoi : 
 1d20+mod. de CHA 
 
Nombre de dés de vies affecté : 
2d6+niveau de prêtre+mod. de CHA 
 
Durée : 1 minute 
S’arrête si le prêtre s’approche à moins 
de 3 m du mort vivant repoussé.  
N.B. : cependant le prêtre peut les 
attaquer à distance.  
 
Si le niveau du prêtre est au moins 2 
fois supérieur au nombre de DV des 
morts vivants, ceux qui devaient être 
repoussés sont détruits.  

Domaines 



 

Prêtre

A chaque nouveau niveau : 
 
• Gagner (1d8 + mod. de constitution) PVs 
• Attribuer (2 + mod. d’intelligence) points de 

compétences (voir p. 59 manuel du joueur) 
• Ajuster le bonus à l’attaque et les JS (3-16) 
• Consulter le tableau 3-2, et choisir s’il le faut 

un don ou augmenter une caractéristique 
• Le nombre de sorts par jour augmente 

(tableaux 3-16 et 1-1) 

Caractéristique = SAGESSE 


