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Nom ET DESCRIPTION DU DEMON

@ W

RESERVE AU MJ

o -

o -

o

ATIRIBUTS RESISTANCE A L'ORDRE SERVITUDE

PsyCHE @ Aucune Aucun @
@ Rang humain @ Sensibilite Mission @
@ Rang chaosien @ Temporaire Pacte @
Q Rang démoniaque Q @ Permanente Serviiudeﬂ Q

FORCE POUVOIRS DEMONIAQUES Ve Dévotiod (x5 )
(-5 ) Rang humain MANIPULATION D'OMBRE N A vie (x6 )
@ Rang chaosien @ Alieune h / 7 ) \ ‘

Q Rang démoniaque Q @ Sensiblllle aux Ombres : A J\lo‘l‘ES /

ENDURANCE @ choix d'o,,,ms W) \ \ ) ‘ '
@ Rang humain @ Malirlse d Dmbre
@ Rang °h3°5'°ﬂ w | Q Modifi cahon d'Ombre :\ ‘

o> P @ > -

o> >

s
o o -

o > -

Q Rang dempﬁiaque Q ~_ BN Evoeahon du Ghaos

Comear " A | Mmmo&zpuose newwnm?we

@ Ranglwmam L \ \ \ ‘ @ Farmes recensées ‘
Ra\nq ohaobiahes \\\ \ @ Meiamorphose limitée

@ Rang demomaque Q | M @ Métamorphose du sang ?

|\ QuALITES osmomAauss (4_) Métamorphose démoniaque ’

ARMURE NATUREL{E Métamorphose désincarnée 1

@ Aucune ) Métamorphose dimensionnelle

@ Os naturel MANIPULATION DE LA MAGIE

@ Résistance aux armes blanches @ Aucune

@ Résistance aux armes 2 feu @ Intuition de la magie

@ Résistance aux armes énergétiques @ Manipulation de la magie

@ Invulnérabilité @ Absorption de la magie

ARMEMENT NATUREL Drain de la magie

@ Organique Domination de la magie

(-1 Metallique MULTIPLICATEUR DE QUANTITE
@ Extra dur @ Unique

@ Double dommages @ Recensés

@ Dommages mortels @ Famille Coirt TotAL

@ Destructeurs Race démoniaque
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www.ficherie.fr.st - Version 6.0 le 27/12/98

@- & “Ydb b “Odb “Odb “Odb TOdb “Odb “Odb “Odb TOdb “Odb YOdb “Odb TOdb “Odb YOdb “Odb oMb “Odb Yadb “adb -‘-‘-‘-‘-‘-‘-@

i O/ VYV VDV > -@



i i [} ] TT F
" b4 e S ___;' w u' .'.:.‘ V .‘.‘_,-n‘.i},.
@ . VTSN ST ST ST ST ST P P P P PSP P P P P P

LS ¥ = — = B e AR — E Y = ¥l

((((((/\(/\(/\(./.\(/\(/\ AN N N N N AN N N N N N N




o A *odb TadD *adb *adb tadb tadD *adb TadD tadb *adb tadD tadD adb. tadD tadD *adb o o -@

o>

PERSONNAGE PROPRIETAIRE

>

>

Nom pE L'OMBRE

>

FLUX TEMPOREL
Q Secondes d'Ombre O Secondes en Ambre

O Minutes O Minutes

>

o

TECHNOLOGIE FONCTIONNANT

O Animale (aucune) Q Heures Q Heures .
F QJours Q Jours
O Primitive : - )
O Médisvale () Aanées () Rnnées ‘
Q Magique / Pas de feehnologie DISPONIBILITE & FORCE DES POUVOIRS S
Q Machine Marelle Q Résistance /,/jj;:"/ - | ’
O Poudre 3 canons Q Malleabilite — | ‘ / ()
A LY, D A || /A
O Electricité Logrus O Reswiance 4 R ﬂ \
Q Magie et technologie combinées 78\ ) Malleabihfe - / a <
Afoufs () Toialemenf bloques i U
TvPE D'OMBRE \ Y {
L B \ | Q Utiligation diffi cile | & ’
@Personnelle s Y \
w/ gy 1 Q Uhhl‘ahon sans probleme 4
Ombre d vV __ \
" u 7 4 M.T.e ~F/ B \ - Magle Q'I'o{alemeni bloqués )
Q D /Ambre \ ‘\ ‘ O Uhllsahon difficile ()

OI e chaos \ \ \‘ ‘ \ QUhhsahon sans probleme

2
)
=
:
g
‘;
@ Lo

4 & BARRIERES— DEGRE DE CONTROLE DE,L'OMBRE
@comrhﬁnicaiion resireinies:“/ = @l:onfrﬁle du contenu de I'Ombre

Q Marell\e\\: \ OMagie @ Contrdle du deroulement du-temps
OEnlree\ - Q Entrée @ Contrile de la destinée de ['Ombre
Sortie | Sortie
8&"& & sortie 8 Entrée & sortie P RCE VIR GARDIENS
Q Logrus OPsyehé
Oinfrée Q Entrée
OSorﬁe Q Sortie
Oinirée & sortie Q Entrée & sortie
Q Atouts OAulres
Oinirée Q Entrée
OSoriie Q Sortie
QEnlrée & sortie Q Entrée & sortie
(2 Rocés restreint () CoiT TOTAL DE L'OMBRE

@ Gardiens Q

o >
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PERSONNAGE PROPRIETAIRE

Nom.pu CONSTRUCT

SOURCE DE POUVOIR DU CONSTRUCT

Q Marelle

Q Magie / Conjuration

Q Pouvoirs Originaire d'Ombre
Q technologie originaire d'Ombre
Q Magie originaire d'Ombre

Q Convergence dj9qbre (Construct multi-Ombre se’lﬁement);\

/

Y £ O\ |
/ /OMBRE DE BASE DU CONSTRUCT

(" JPoints de FOmbee |, | )
‘B A
Muuw[it%n*p; QUANTITE,

>

{

@ Recét\anfes >
@ Innomhréb@
)

coﬁl\ipjﬂies Ombres du construct

COMMUNICATIONS MANIFESTATION

Q Points (fiche artefact et créature)
MULTIPLICATEUR DE CONNEXION

DESCRIPTION

PSYCHE DE BASE DU CONSTRUCT

O Points
MULTIPLICATEUR DE QUANTITE

@ Aucune

@ Sensible
@ Baséessutle pouvoir

COUT.TOTAL DU CONSTRUCT




QUALITES

ViTALITE

@ Animale
@ Doublée
@ Enorme

MOUVEMENT

@ Vitesse d'un véhicule

SOUFFLE

@ Supérieur
@ Ambrien P
@ Inepuisablz/umnaiurel

MogessioN
@ Aplih)de au combaf

@ ReﬂbxF de eombai

@ Malirlse du combai

\
\
\

RESISTANCE AUX DEGATS

@ Armes blanehes
@ Armes 3 I"eu\
@ Invulnerablllie y

DEcATs

@ Extra dur
@ Double dommages
@ Dommages mortels

INTELLIGENCE ET VOCALISE

CAPACITE PSYCHIQUE
@ Sensibilité psychique

@ Sens du danger

@ Perception extrasensorielle

@ Regenerahon

( POLYMORPHIE

PERSONNAGE PROPRIETAIRE

NOM ET BREVE DESCRIPTION DE L'0OBJETOU DE LA CREATURE

DEFENSES PSYCHIQUE TRANSFERTS

@ Résistance psychique @ Qualite Q
@ Camouflage psychique Pouvoirs O

@ Barriere mentale IMPLANTS

PouvoIRs (10 ) Qualité 7@
MOUVEMENT EN OMBRE @ Pouvairs < 5 )

Q Pister en Ombre ) oy /A
' x”//' ™ ) NOTES
@ Chemin d Ombre R
Q Recherche en Ombre I |
\ VMY .
CONTROLE D'OMBRE '\ / ~ .

Q Modeler la subsianéé d'\bt‘;lbre -\
@ Modeler Ieﬂ\ablfanis d'Ombre “ \

**Q ‘Modeler I Ombre

\ W 1
Guemson “ ‘ N’

Q AuM reparaiion

Q Gugﬁson ou réparahon rapide

@ Variante de forme
@ Formes variables

@ Métamorphose limitée
PouvOIRS D'ATOUTS

@ Support d'Atouts
N ; MULTIPLICATEUR
: Jeu d'Atouts personne
; Unique @
@ Energie des Atouts y
Recensé @
POUVOIRS MAGIQUES
Horde @
@ Stommst Rép. dans une Ombre
@ Lol ek Environnement trans-Ombre @

@ Stockage et lancement de sorts Omniprésent en Ombre

ToTAL DES POINTS
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Autres noms :

Taille : Sexe :

Cheveux : Age :

Symbole : Age réel :

Parenté :

Joueur :

Ranecs

Chaosien @
Force Chaosien @

Endurance Chaosien @

Combat i Chaosien @

Pouvoirs AVANCE

Marelle brisee

g (1] Katma nul () ]

Lo [\ . =
B (10 | /“‘““"‘“"a!!"a -]

Atouts N\

\ YV / \ = 3 ]
‘ ONTR \ \ § A
Métamorphose j g CNTRIBUTION b J\)\uepk e

Conjuration = ' & 7'\\\ \ Journal j\ ‘

/

Compulsion // . \ \\ ‘Atouts  /
a2\ \\\ \ - Wi 14

A\ 4 f \
\ Mots de pouvoir ‘ ‘ Carnet.de bord’
R ad | (10 Carne

A\

\ \\\?oreellerie\*\ \ \ ‘,“ L/Q Autres

X A\

\\

Sy Awis

)

CREATURES

-

Am \dé\m\oniaque /

Souiieq{d'mﬁ ‘maison

\\ Protecteur dans les cours du Chaos

~~=  Allié en Ambre
B/ Ami 2 la cour

Protecteur 2 la cour.d'Ambre CONSTRUCTS
EQUIPEMENT & NOTES DIVERSES

Q
(25 ]
(2)
()
(1)
©
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