
 
Age  Sexe  

Taille  Poids  

Naissance  Matricule  

Nationalité  

Signes particuliers  

Revenus  Économies  

 

FORCE  F 

CONSTITUTION  C 

RÉFLEXE  R 

HABILITÉ  H 

SENS  S 

CONNAISSANCE  Co 

AURA  A 

TÉMÉRITÉ  T 

BEAUTÉ   

SÉDUCTION   
 

 

 

Dégâts à 
mains nues 

 
 

Équipement 

____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________ 
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________ 

Compétences Formule % R Compétences Formule % R 
Analyse de la situation (Co x2) + S   Jeux H   

Armes à feu (S x2) + H   Lancer F + H + S   

Armes blanches F + H + R   Leader (A x2) + Co   

Artillerie (S x2) + H   Marcher en silence R + H + S   

Bluffer (C x2) + A   Mécanique Co + H + S   

Chimie H + Co   Médecine (Co x3) + H   

Combat à mains nues (F x2) + H   Mémoriser (S x2) + Co   

Spécialité :  (R+H+S) / 4   Missile (H x2) + S   

Spécialité :  (R+H+S) / 4   Modifier une arme Co + H   

Commando H + R   Monture F + R + S   

Conduite (R x2) + H   Ordinateur Co x3   

Connaissance de la rue S + T   Parler :  Co x2   

Corruption (C x2) + A   Parler :  Co x2   

Criminologie (Co x2) + S   Parler :  Co x2   

Culture physique NA   Pickpocket (H x2) + R   

Dégustation (S x2) + C   Pilotage (R x2) + H   

Dressage (A x2) + T   Piloter véhicule anti-grav. H + R   

Électronique (Co x2) + H   Pister (S x2) + Co   

Enseignement (A x2) + Co   Psychologie (Co x2) + S   

Explosifs H + Co + T   Se dissimuler (H x2) + Co   

Falsification (H x2) + Co   Survie :  S + Co + C   

Fiscalité (Co x2) + S   Survie :  S + Co + C   

Guide :  (S x2) + Co   (Co x2) + H   

Histoire (S x2) + Co   Travestissement (H x2) + Co   

Interrogatoire Co + S   Xénoculture Co x2   

Intimider (A x2) + Co       

Système D 

 

 

Apparence 

__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________
__________________________________________ 

Localisation Type C.I. 75 100 125 Pro. 

1 à 2 Tête C 6     

3 à 5 Torse B 5     

6 à 8 Abdomen B 5     

9 Bras droit A 3     

10 à 11 Avant bras droit A 3     

12 Bras gauche A 3     

13 à 14 Avant bras gauche A 3     

15 à 16 Jambe gauche B 4     

17 à 18 Jambe droite B 4     

19 Pied gauche C 3     

20 Pied droit C 3     

Bles. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Physique initial 

 

Physique actuel 

 

Résistance 

 

Grade 

 

Affectation 

 

Nom de code (ou surnom) 

 

Portrait 



Collègues 

Nom ou Surnom Grade 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Mode de vie 
Appartement  

Quartier  

Nbr. D’habitant  

Nbr. travailleurs  

Loyer ou rentes  

Assurance  

Factures  

Téléphone cél.  
  

Véhicule  

Prix  

Assurance  

Budget essence  
  

Assurance vie  

Loisirs  
  

Total dépenses  
  

Placement  

Somme engagée  

Actions  

Somme engagée  
 

 

Total gains  

Impôt habitation  

Impôt salaire  

Armes Type F.A. Mag. Prix Modif. 
   20 60 120 500    

          

          

          

          

          

          

          

          

Portée Tir/P 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

1d10 + F.A. 

1 - 1 

2 à 4 0 

5 à 6 + 1 

7 + 2 

8 + 3 

9 + 4 

10 + 5 

Aggravation 

Arts martiaux Fra. Blo. Esq. Pro. Imm. Dég. Etr. Fau. Agr. 
          

          

          

Indics 
Nom Travail Rel. Notes 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

Inf. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

     

     

     

     

     

     

R. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Véhicule   
Nom Vitesse Stab. Localisation   Blind. Pass. 

   PDP LOC PRO OUF DIG   

          

          

          

          

          

          

  PDP : Poste de pilotage  PRO : Propulsion  DIG : Divers Grave 

  LOC : Locomotion  OUF : Coup de pot !    
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Félicitations 
Requise Acquise Requis Acquis 

    

Blâmes 
Sprint Course Endurance 

   

Aptitudes physique  
(en mètres pour 10 secondes)  

Type de munitions 

 

Char. 

 

Type de munitions 

 

Char. 

 

Type de munitions 

 

Char. 

 

Type de munitions 

 

Char. 

 


