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Joueur

Archétype
Personnalité

g Langues
L
4

‘»leﬂures épiUeS
Agilite [ ] Barreur | ]
Conduite [ ] Bricolage | ]
Discrétion [ ] dnstruction [ ]
Equitation [ ] gnventlon { }
Escri eu
Sf: l”II‘l‘lC [ ] [iTéedecine | ]
ifclee [ ] i
) Perception [ ]
PFWSIq“e [ ] Sciences Naturelles | ]
Tir [ ] Sorcellerie [ ]
Artisanat [ ]
Zz:ll'ra.ctlon [ ] Aisance sociale [ ]
arisme [ | Finances [ ]
Comandemment [ ] Relations [ ]
Courage [ ] Reputation [ ]
Interprétation [ ] [ ]
E_\ Mlesmérisme [ ] [ %j
Résidence Possessions

Relations & contacts
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Journal intime

?\Qq‘“mres épique
g AN

Distoire

Vie romantique

But social

But amourecux

But proiessionnel

O

Education

Ennemis

Allies

Principes

Bien le plus précieux

Personne la plus chere
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Grandes qualités Choses les plus aimées

Pires déiauts Choses les plus détestées

Plus grande fierté

Plus grand regret
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O Tableau de progression

eniures ép;
S q Uey

Talent Progression
Agilite

Conduite
Discreétion
Equitation
Escrime

mielee

Physique

Tir

Artisanat
Attraction
Courage
Empathie
JInterprétation
fTesmerisme
Periformance
Aisance sociale
Charisme
Commandement
Finances
Relations
Réputation
Barreur
Bricolage
Connaissance Faé
dnstruction
Jdnvention

Jeu

iTédecine
Perception
Sciences
Sorcellerie
Bonus d'interprétation

Bonus d'idées

Chateau FalRenstein

O

Augmentations
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Chatecau FalkRenstein
O qgnures épic O

Livres occultes

Deflinitions Ay
&G sortileges

Durce

Momentanee

1 a 30 minutes

1 heure

1 jour

1 semaine

1 mois

1 annc¢e

1
2
S
4
5]
1
8

Portée

Toucher

& vue

Quelques kilometres
Dans une autre ville

Dans un autre pays

Dans une autre dimension
Dans une autre époque

_NOOLEWN =

Sujet

fTortel (humain ou animal)
Fae

Thaumaturge

Dragon

Démon ou entité surnatuerelle)
Rain

Objet inanimeé

Objet magique ou Ter froid

O =5 00O o b =

Eléments & taches

1 seul ¢lément

Quelques ¢léments

Beaucoup d'¢léments

Beaucoup d'¢léments complexes
1 seule tache

Plusieurs taches

QO Wh =

Rombre de sujets alffectes

1 (ou dans un rayon d'1.50 m)

Jusqu'a 10 (ou dans un rayon de 3 m)
Jusqu'a 100 ( ou dans un rayon de 30 m)
Jusqu'a 1000 (ou dans un rayon de 300 m)
Tout un pays

[0 =W IVN SR

Familiarit¢é avec le sujet
Bonne connaissance

Sujet a peine connu

Sujet inconnu

Sujet totalement inconnu

=W =

Degats Aspect des sorts
1/2/3

g;i;g Carrcaux : magie matériclle & physique
4/5/7 12 Piques : magie spirituelle & astrale
7/8/9 16 Caeurs : magie emotionnelle & mentale

8/9/10 20 Tréfles : magie ¢lémentaire

00 = b




