
ARMURE et PROTECTIONS TYPE RÉDUC. 
DÉG.

dex 
max

MALUS 
D’ARMURE

ÉCHEC DES 
SORTS VITESSE POIDS 

(KG)

FORMÉ AU PORT/MANIEMENT:     ARMURES LÉGÈRES    ARMURES INTERMÉDIAIRES    ARMURES LOURDES    BOUCLIERS

Nom du personnage Race Joueur

Classe Niveau Points d’expérience Malus aux PX

Sexe Âge Cat. taille Taille Poids Peau Cheveux Yeux Main

Allégeance/honneur Alliés/ennemis

CARACTÉRISTIQUES JETS DE SAUVEGARDE
POINTS DE VIE /

FOR

DEX

CON

INT

SAG

CHA

VALEUR MOD.
VALEUR 
TEMP. MOD. TEMP.

=              +             +              +              +

=              +             +              +              +

=              +             +              +              +

TOTAL DE BASE
MOD. DE 
CARAC.

MOD. 
MAGIQUE

MOD. 
TEMP.

VIG
(CON)

RÉF
(DEX)

VOL
(SAG)

MOD. 
DIVERS

MOD. AUX JS

PORTER À BOUT 
DE BRAS

SOULEVER TIRER OU POUSSER

CHARGE MAX. 2 X CHARGE 
MAX.

5 X CHARGE 
MAX.

CHARGE

vitesse

vel. CHARGE 
MAX.

DEX 
MAX. pénal COURSE

lé - - -

I +3 -3 x4

Lo +1 -6 x3

PARADE = 10 +                +               +               +
PARADE/
ESQUIVE

FOR/
DEX

MOD. 
TAILLE

MOD. 
DIVERS

ESQUIVE = 10 +                +               +               +

MALUS 
D’AMURE

CONTACT ÉCHEC DES 
SORTS

DÉPOURVU

=              +             +              +               

=              +             +              +               

=              +             +              +               

TOTAL DE BASE
MOD. DE 
CARAC.

MOD. 
DIVERS

MOD. 
TEMP.

INITIATIVE

C/C
(FOR)

FINESSE
(DEX)

=              +             +              +               DISTANCE
(DEX)

BONUS À L’ATTAQUE BONUS DE BASE À 
L’ATTAQUE

ARMES MOD. À 
L’ATTAQUE CRITIQUE PÉNÉTRATION 

D’ARMURE PORTÉE SOLID. PR TYPE TAILLE POIDS (KG) FINESSE NOTES, ATTRIBUTS SPÉCIAUX

MANIEMENT 
DES ARMES

 COURANTES (TOUTES)
 DE GUERRE (TOUTES) COMBAT MANoeuVRES
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Le jeu DE RôLe

 Bouclier humain For 13, Science de la lutte

 Charge bondissante BBA +6, Saut 5

 Charge du taureau For 13, Attaque en 
puissance

 Décapitation BBA +10, Int 11

 Entrelacement BBP +1, Dex 13

 Esquive
de la panthère

esquive instinctive 
supérieure

 Estocade précipitée Science de l’initiative, 
BBA +15

 Jusqu’à la garde Attaque en puissance

 Moulinet
dévastateur Attaque en rotation

 Parade destructrice Science de la 
destruction, BBP +1

 Parade féline BBP +6

 Poigne du mépris
For 15, Science de la 

lutte, Science du 
croc-en-jambe



 Acrobaties +	 DEX	 =	 +	 +	

 Artisanat * (alchimie)	 INT	 =	 +	 +	

 Artisanat * (herboristerie)	 INT	 =	 +	 +	

 Artisanat *	 INT	 =	 +	 +	

 Bluff *	 CHA	 =	 +	 +	

 Concentration *	 CON	 =	 +	 +	

 Conn. (folklore local)	 INT	 =	 +	 +	

 Conn.(géographie)	 INT	 =	 +	 +	

 Conn. (mystères)	 INT	 =	 +	 +	

 conn. (noblesse)	 INT	 =	 +	 +	

 Conn. (religion)	 INT	 =	 +	 +	

 Conn.	 INT	 =	 +	 +	

 Contrefaçon *	 INT	 =	 +	 +	

 Crochetage	 DEX	 =	 +	 +	

 Décryptage	 INT	 =	 +	 +	

 Déguisement *	 CHA	 =	 +	 +	

 Déplacement silencieux * +	 DEX	 =	 +	 +	

 Désamorçage/sabotage	 INT	 =	 +	 +	

 Détection *	 SAG	 =	 +	 +	

 Diplomatie *	 CHA	 =	 +	 +	

 Discrétion * +	 DEX	 =	 +	 +	

 Dressage	 CHA	 =	 +	 +	

 Équilibre * +	 DEX	 =	 +	 +	

 Équitation *	 DEX	 =	 +	 +	

 Escalade * +	 FOR	 =	 +	 +	

 Escamotage +	 DEX	 =	 +	 +	

 Estimation *	 INT	 =	 +	 +	

 Évasion * +	 DEX	 =	 +	 +	

 Fouille *	 INT	 =	 +	 +	

 Intimidation *	 CHA	 =	 +	 +	

 Maîtrise des cordes *	 DEX	 =	 +	 +	

 Natation *	 FOR	 =	 +	 +	

 Perception auditive *	 SAG	 =	 +	 +	

 Premiers secours *	 SAG	 =	 +	 +	

 Profession	 SAG	 =	 +	 +	

 Profession	 SAG	 =	 +	 +	

 Psychologie *	 SAG	 =	 +	 +	

 Renseignements *	 CHA	 =	 +	 +	

 Représentation *	 CHA	 =	 +	 +	

 Saut * +	 FOR	 =	 +	 +	

 Survie *	 SAG	 =	 +	 +	

	 	 =	 +	 +	

	 	 =	 +	 +	

* peut être utilisée de façon innée

+ malus d’armure aux tests s’applique
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