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Le jeu DE RôLe

 BOUCLIER HUmaIN For 13, Science de la lutte

 CHaRGE BONDISSaNTE BBa +6, Saut 5

 CHaRGE DU TaUREaU For 13, attaque en 
puissance

 DÉCaPITaTION BBa +10, Int 11

 ENTRELaCEmENT BBP +1, Dex 13

 ESQUIVE
DE La PaNTHÈRE

esquive instinctive 
supérieure

 ESTOCaDE PRÉCIPITÉE Science de l’initiative, 
BBa +15

 JUSQU’À La GaRDE attaque en puissance

 mOULINET
DÉVaSTaTEUR attaque en rotation

 PaRaDE DESTRUCTRICE Science de la 
destruction, BBP +1

 PaRaDE FÉLINE BBP +6

 POIGNE DU mÉPRIS
For 15, Science de la 

lutte, Science du 
croc-en-jambe



 aCROBaTIES + DEx = + + 

 aRTISaNaT * (aLCHImIE) INT = + + 

 aRTISaNaT * (HERBORISTERIE) INT = + + 

 aRTISaNaT * INT = + + 

 BLUFF * CHa = + + 

 CONCENTRaTION * CON = + + 

 CONN. (FOLKLORE LOCaL) INT = + + 

 CONN.(GÉOGRaPHIE) INT = + + 

 CONN. (mYSTÈRES) INT = + + 

 CONN. (NOBLESSE) INT = + + 

 CONN. (RELIGION) INT = + + 

 CONN. INT = + + 

 CONTREFaçON * INT = + + 

 CROCHETaGE DEx = + + 

 DÉCRYPTaGE INT = + + 

 DÉGUISEmENT * CHa = + + 

 DÉPLaCEmENT SILENCIEUx * + DEx = + + 

 DÉSamORçaGE/SaBOTaGE INT = + + 

 DÉTECTION * SaG = + + 

 DIPLOmaTIE * CHa = + + 

 DISCRÉTION * + DEx = + + 

 DRESSaGE CHa = + + 

 ÉQUILIBRE * + DEx = + + 

 ÉQUITaTION * DEx = + + 

 ESCaLaDE * + FOR = + + 

 ESCamOTaGE + DEx = + + 

 ESTImaTION * INT = + + 

 ÉVaSION * + DEx = + + 

 FOUILLE * INT = + + 

 INTImIDaTION * CHa = + + 

 maîTRISE DES CORDES * DEx = + + 

 NaTaTION * FOR = + + 

 PERCEPTION aUDITIVE * SaG = + + 

 PREmIERS SECOURS * SaG = + + 

 PROFESSION SaG = + + 

 PROFESSION SaG = + + 

 PSYCHOLOGIE * SaG = + + 

 RENSEIGNEmENTS * CHa = + + 

 REPRÉSENTaTION * CHa = + + 

 SaUT * + FOR = + + 

 SURVIE * SaG = + + 

  = + + 

  = + + 

* peut être utilisée de façon innée

+ malus d’armure aux tests s’applique
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