
Santé :
Résistance (Dis+Phy) : ...................

Etat Pénalité Seuil (Rés)

Valide 0 ����������
Affaibli -1 ����������

Hors de Combat X ����������
Au Bord de la Mort X ����������
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Nom : ..................................
Culture : ...............................
Origine : ...............................
Education / Conditionnement :
Vocation : ............................

Maison : ..............................
Âge : .......... Sexe : ..........
Statut : ................................
............................................
Avancé : ..............................

Concentration / Contrôle / Conscience :
����������

Pouvoirs : ................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................

Privilèges :
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................

Equipement :
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................
• .................................................

Moniteur de Combat :
Lutte INI ........ ATT .......

DEF ... / ... DMG ......
Duel INI ........ ATT .......

DEF ... / ... DMG ......
....................... INI ........ ATT .......

DEF ... / ... DMG ......
....................... INI ........ ATT .......

DEF ... / ... DMG ......

Caractéristiques et compétences : Portrait :
AURA �����
Commandement Maîtrise ............ Valeur ...........
Représentation Maîtrise ............ Valeur ...........
Séduction Maîtrise ............ Valeur ...........

DISCIPLINE �����
Survie Maîtrise ............ Valeur ...........
Vigilance Maîtrise ............ Valeur ...........

FINESSE �����
Commerce Maîtrise ............ Valeur ...........
Déguisement Maîtrise ............ Valeur ...........
Etiquette Maîtrise ............ Valeur ...........
Interrogatoire Maîtrise ............ Valeur ...........
Observation Maîtrise ............ Valeur ...........
Pistage Maîtrise ............ Valeur ...........
Politique Maîtrise ............ Valeur ...........
Rhétorique Maîtrise ............ Valeur ...........
Sécurité Maîtrise ............ Valeur ...........
Stratégie Maîtrise ............ Valeur ...........
Subterfuge Maîtrise ............ Valeur ...........

PHYSIQUE �����
Athlétisme Maîtrise ............ Valeur ...........
Lutte Maîtrise ............ Valeur ...........

HABILETÉ �����
Agilité Maîtrise ............ Valeur ...........
Armes Blanches Maîtrise ............ Valeur ...........
Armes de Jet Maîtrise ............ Valeur ...........
Armes de Tir Maîtrise ............ Valeur ...........
Dextérité Maîtrise ............ Valeur ...........
Discrétion Maîtrise ............ Valeur ...........
Pilotage Maîtrise ............ Valeur ...........

SAVOIR �����
Histoire Maîtrise ............ Valeur ...........
Langues Maîtrise ............ Valeur ...........
Lois Maîtrise ............ Valeur ...........
Médecine Maîtrise ............ Valeur ...........
Planétologie Maîtrise ............ Valeur ...........
Poisons Maîtrise ............ Valeur ...........
Psychologie Maîtrise ............ Valeur ...........
Technologie Maîtrise ............ Valeur ...........
Traditions Maîtrise ............ Valeur ...........


