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AAttttrriibbuuttss  pprriimmaaiirreess  
Corps Charisme 
Dextérité Intelligence 
Force Volonté 

AAttttrriibbuuttss  sseeccoonnddaaiirreess  
Taille Initiative 
Déplacement Défense 
Perception Étourdissement 
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CCoommppéétteenncceess
Compétence Base + Degré = Niveau (Moyenne) 
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CCoommbbaatt
Arme Dommages Modificateur Niveau d’attaque (Moyenne)

Portée Chargeur Cadence Vitesse Poids

Munitions Notes

Arme Dommages Modificateur Niveau d’attaque (Moyenne)

Portée Chargeur Cadence Vitesse Poids

Munitions Notes

Arme Dommages Modificateur Niveau d’attaque (Moyenne)

Portée Chargeur Cadence Vitesse Poids

Munitions Notes

Armure Bonus de défense Modificateur Pénalité Dex Poids

Bouclier Bonus de défense Modificateur Pénalité Dex Poids

TTaalleennttss

RReessssoouurrcceess

Attributs : 15 pts. • Taille = 0 • Déplacement =
Dextérité + Force • Perception = Intelligence +
Volonté • Initiative = Dextérité + Intelligence •
Défense = Corps + Dextérité • Santé = Corps
+ Volonté • Étourdissement = Corps • Compé-
tences : 15 pts. • Choisissez un Talent ou une
Ressource • Choisissez un Défaut (option)

DDééffaauutt



ÉÉqquuiippeemmeenntt
Objet Nombre Poids Notes

EEnnccoommbbrreemmeenntt
Charge légère
Charge moyenne
Charge lourde

AArrggeenntt

DDeessccrriippttiioonn

Âge
Sexe
Taille
Yeux
Cheveux
Peau

PPaasssséé

LLaanngguueess

NNootteess

CCaammppaaggnnee PPooiinnttss  dd’’eexxppéérriieennccee


