gr.

Initiative = Agilité Nombres de capsules: — Dollars (1hiliet =5 capsules)
Nombres d'actions de jeu Encombrement total possible: kg.|—s Encombrement actuel: kg
{Si vous dépassez votre encombrement vous perdez 1 action).
Nombres de S.V.A.V Nom: Prénom: Race:
Nombres de points de vie Beauté: Métier ou Ethnie:
Vices cachés |:| |:|(2 max.) Sexe: Q [] ‘ @D [ ] (Mutants uniquement). Points de destins:
F H Hermaphrodite
Taille: . |Poids: k| Age: ans | Couleur des yeux:
Couleur de peau: ! Couleur des cheveux:
iati . I Rads it .
Portée de vision: m. Taux mortel de radfar;ons.| | Echecs critiques: et plus.
Taux actuel de radiations: | fRad5| Réussites critiques: et moins.
Bonus de déqgdts: , .
Compétences maitres:

Les malus ne s'additionnent pas dans les localisations, le plus gros prévots
sur les autres. Chaque soins recus et réussi enléve une case de bléssure,

12

&

2et3
OO O Bras droit

4eth s {1
Bras gauche [(J[J[][] %

6 et?
OO OO Buste

10 et 11
Jambe gauche 1]

det?
OO O O Jambe droite

Cases de bléssures incanpacitantes

Blessure incapacitante, - 30%
- —|dans toutes les compétences
de combat et - 2 actions.

Egratignute, aucun

malus.

~ ™
Blessure légeére, 5% dans Blessure grave, -15% dans
toutes les compétences de| |toutes les compétences de
combat. combat et - 1 action.

Sur70a 95 points de vie perdu en une fois , ¢ 'est automatiquement une
bléssure grave, et sur 96 et plus de points de vie perdu en une fois, c'est
automatiquement une blessure incapacitante.

Notes diverses:

Bonus et Malus Bonus et
. . L. Base de Bonus et malus Bonus et malus | Bonus et malus | Malus " l
Zolrio ot el création. |de race ou metier d’'aptitudes vices cachés rads drogues, alcools maus To—taf
. . P . . . et nourritures. |d'@équipement

Force + - + - + - - + - = -

Ferception + - + - + - - + - + -

Endurance + - + - + - - + - + -

Charisme + - + - + - - + - + -

Intelligence + - + - + - - + - + -

Agilté + - + - + - - + - + -

Chance + - + - + - - + - + -

Base, plus |gonus xp (2ep=1sauf Bonus et malus Bonus et malus Bonus et malus des| Malus Bonus et malus de | Malus de
Compétences | base de |lacompétence maitre dantitudes drogues, alcools, et vices cachses rads précision au combat | blessures| Total
création | 44 fait 1KP pour 1), P ' nourritures. ' et des équipements. | au combat

Troc 5% + % + % % | + % % |+ % % %| * % % %
Médecine  |5% /+ + % % % |+ % % | + % % %l + % % 0%
Réparation |5% /+ + % + % % |+ % % | + % % %| + % % o
Discours % M+ + % % % | + % % | + % % %| + % % %
Sciences  |5% /+ + " + % % |t " % |+ % " W+ % % %
Crochetage _|5% /* + " + % % |t " % |+ % " W+ % % %
Discrétion  |5% /+ + % + % % |+ % % |+ % % % * % % 0
Mains nues / Mélées| 5% /+ + % % % | * % % | + % % %| + % % - % %
G & G/ Armes blanches| 5% /+ + % + % % |+ % % | + % % Y| * % %] - % o
Arme de tir légére |5% /+ + % % % | * % % | + % % %+ % %| - % %
Arme de tir lourde |5% /+ t % + % % |+ % % | + % % %) + % %] - % %
Arme a énergie [5% /+ + % + % % |+ % % |+ % % %| + % % - % %
Explosif/ Lancer [5% /+ + % + % % |+ % % |+ % % %| + % %] - % o




Peoints |Points de . . . . . .
lidite S Nom de Bonus et malus| Protection et valeur initiale Protection et valeur déclinante suite & la perte des points
_— I'équipement. |de I'équipement des tenues. de solidités des tenues.
solidités| actuels

40 (Habkits, tenues, uniformes, Endomagé / Abimeé [/ Déterioré | Lambaux / 1
wvestes, blouses). ! ! -T5 % f -90% + /
JEELores EiEs EIEEEEAE Points de protection Endomagé / 4/ 1|apimé /3 / 1 |Déreriore / 2 7/ 1 |Lambaux i 1

20 cagoules, bandanas, . _ _ . e o i or 4 f
T Valeur en capsules ! -75 % | -890% + J

60 [Armures légéres, tenues . OIS de protection Endomage / Abkime / Déterioré | Lambaux / 2
environementales). Valeur en capsules i 75 % -00% + /
(Casques en tout genre hors _ X i i _

32 comlxat, masdques, cagoules Honns e plroieciiorn Endomageé /471 apimeé /3 /1 |pDéveriora / 2 /1 JLambaux s 1
sensorielles, armure de Valeur en capsules -7T5 o4/ “90% + /
reconnaissance basicgue).
tarmures de combat |2geres, Puoinits de protection Endomagé / Akimé Déterioré | Lambaux/ 4

80 armurure de furtivite, armure . _ R - . . o R
de reconnaissance ameélioré). valeur en capsules -T5 % | -90% +J

48 JECEONE) IS CEmI T Points de protection Endomagé / Abimé | Déterioré | Lambaux / 2
cagoules sensorielles . _ L o i
ameéliore, casque de sécurité). Valeur en capsules -78 % | -90% + |

1 00 (Armures assitées en tout Puoinits de profection Endomagé / Abimeé / Déterioré | Lambaux /10
genres). VWaleur en capsules -T5 %/ -90% + 7/

60 [Casques assisté en tout Paoints de protection Endomagé / Abime | Déterioré | Lambaux/ 3

genre). Waleur en capsules -T5 %/ -80% + /

Les
Dégats et val tiale d 2
différentes , malus de types de égats et valeur initiale des anmes
armes, | farmement. larmement. |  munitions
S BE Endommagé / 75 pts S et-| Abimé/ 50 pts Set- | Déterioré / 25 pts S et - |Limite détruite / 10 pts S et -
100 corps et 75%/ -90% et +/
mélée:
COrps a - o JRp I i oAr L e
P Deégéis + (BF). Endommageé / 75 pts Set-| Abimé/ 50 pts Set- | Déterioré/ 25 pts 5 et - |Limite détruite / 10 pts S et -
100 ':°':p? . Valeur en capsules -15% / -90% et +/
mélée:
.P.ﬂ'l'l:les Dégats (i rafale: d'enrailement / 45 pts 3 et - denrailement / 30 pts S et -| 75% denrailement /15 pte S et-] 80% d'enraillement / 6 pts S et -
60 ba{llsf‘.lques Valeur en capsules -15% / -90% +/
legéres ;
Armes - , : )
L. d'enraillemant / 45 pt 5 &t - denrailement/ 30 pts S et -] 75% denrailement / 15 ptz S et 90% d'enraillement / 6 pts S &t -
60 balistiques ; ; 75% / 90% +/
L} ) =1 o/ - i )
leégéres :
Armes L 3 - , ) )
. Dégals rafale d'enraillement / 20 pts S et - denrailement/ 20 pte S et -] 75% denrailement/ 10 pts 3 et 90% denraillement / 4 pts S et -
40 balistiques - o C T
\Valeur en capsules -75% / -80% +/
lourdes :
Armes a L W . )
80 énergies denrailement / 80 pts S et - denrailement / 40 pte S et - -i b ?Ienraillement.-' 20ptz Set- ggoo clfn.ralllement [BptsSet-
légéres : ! ! I e
Armes a o ] ]
90 énergie .L-:EFG:S i et rlﬂra.'e denrailement / 63 pts 5 et - d'enrailement / 45 pts S et - ?-'5:: ?Ienraillement.-' 2% pts S et- 90:-"0 d e!waillement [9pts Set -
. Valeur en capsules -75% / -90% +/
lourdes : ! =2 6 0%

Aide de gestion du materiel:

M d Taux de réussite Les armes et leurs !.Déte.rio.raﬁn:n 2 rDéterforaﬁ:n .]e .
arges €2 | en réparation Points de solidité et points de solidits: | "M T " |stte qui ost touehe Pertes des points de solidité sur les toutes fes tentes
réeussites en P I h S ) . Iu:!rr.aez_ : elle qui est touché.
- Valeur recupere apres = AlAe & erte de 8 points P . v F g v
compstence| SUTtoutes les reparation. COMPS & COMS &t MEIES 3l e colidits, si vous | DS9Ats dusure occationns par les différentes attagues possible.
reparation. ) " |[touché votre cible. -
e les tenues. ﬂfrr‘rjes b‘alistiqua_es Perte de 2 points Degdts d'usure
5et FJ'LIS. 100% 100% ffﬁ;?f; EDEIIS EE de solidité. normale X 5.
4 75% 75% —— b?“Stiqu?S Perte de 4 points Degats d'usure 1 pts 2 pts ?Pts
3 50% 50%, ouless 340 points de de solidita. normale X 5.
2 25% 25% ﬁrmes E‘!‘é;:rgit?st d Perte de 5 points Dégats d'usure ) .
1 10% 10% codnes o= s de solidits. normale X 5. Mainnue| Armes | Armes | Armesa Exolosifs
Sans Réussite 2 FICIiI"ItS de solidité est Armes a énergie lourdes | Perte de 10 points Deégats d'usure eteac Ieneres lourdes Energies |—]ﬂ|'t|{.‘-l|||'&r
marge médi-:lr.‘.re |a VEIEUF minimale a 90 points de solidite: de solidite normale X 5.

Provisions (eaux, nourritures, drogues) et divers objets.

MNMoms.

Points de
wvie rendu.

Rads ingérés.

Effets des produits ou des

objets.

Quantité.

NOTES.

EQUIPEMENT DIVERS.
Tournevis (pour crocheter ou forcer une porte).




- i t‘
Evolution du personnage. LC
Points d'expérience: / ’{3_

Niveau du personnage:

Aptitudes acqgllises:
&  Apttude 1

= Aptitude 2

= Aptitude 3

= Aptitude 4

= Aptitude 5

& Apttude B

= Aphtude 7

= Aptitude B

=  Apttude O

= Aptitude 10

=  Apttude 11

& Apttude 12

= Apttude 13

& Apttude 14

& Apttude 15

= Apttude 16

= Aapttude 17

= Apttude 18

= Aoptitude 19

= Aptitude 20




> Apttude 21

p

-

-

Aptitude 22

Aptitude 23

Aptitude 24
Aptitude 25

Aptitude 26

Aptitude 27

Aptitude 28

Aptitude 29

Aptitude 30

Aptitude 31
Aptitude 32

Aptitude 33

Aptitude 34

Apttude 35

Aptitude 36

Aptitude 37

Aptitude 35

Apttude 39

Aptitude 40




