
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                                                                                                                                             



          Spécialisations de compétences :                                    N’est possible que si l’avantage 

                                                                                                                                                       pacte d’invocation animalier est 
                                                                                                                                                       acheté 

 
      Compétences (Préparation drogue de combat) INT         Compétences (Enquête) INT                   Compétences (Invocations) COOR 
                                       Et (Premiers soins)                        Et  (Déguisement) APP    Et  (Jutsus) 

        
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
        Listes des connaissances : 
 
        Compétences (Connaissance) INT   Compétences (Premiers soins) INT     Compétences (Stratégie) INT             Toutes les compétences      

                                            Et (Etiquette)         Et (Survie)                     Et (Tactique)                  (Variables)   VAR 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



            
            Difficulté du au premier jet  sur les jutsus : 
              * difficulté de base 05 jutsu rang E malus de + 2 si pas la compétence jutsu, qui fait monté la difficulté à 07.      
                   * difficulté de base 10 jutsu rang D malus de + 2 si pas la compétence jutsu, qui fait monté la difficulté à 12. 
                   * difficulté de base 15 jutsu rang C malus de + 2 si pas la compétence jutsu, qui fait monté la difficulté à 17. 
                   * difficulté de base 20 jutsu rang B malus de + 3 si pas la compétence jutsu, qui fait monté la difficulté à 23. 
                   * difficulté de base 25 jutsu rang A malus de + 4 si pas la compétence jutsu, qui fait monté la difficulté à 29. 
                   * difficulté de base 30 jutsu rang S malus de + 5 si pas la compétence jutsu, qui fait monté la difficulté à 35. 
 

           Tableau pour les jutsus neutre sans affinités. 
 
 
 
 
 
  
 
           
          
             
 
 
 

            Tableau pour les jutsus lancé sans posséder les affinités (Katon, Futon, Suiton 
         Doton). 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
       Tableau pour les jutsus lancé en possédant les affinités (Katon, Futon, Suiton 
         Doton, Raiton, Hyoton, Mokuton et Kinton). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

                                                 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


