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Wivers / Notres

Sac a Dos (6 kg)

......... Boite de Conserve — 2:6¢en, 3pv —
vieee... Viande Séchée — 7en, 3pv
w.wv..... Plat Lyophilisé — 2: 50, 6pv —-1kg
weivv.... Biscuit Sec — , 1ch
il ......... Chips— len, 2ch

| ......... Boisson Chaude ~1L:5 ¢, Spw
v.vv..... Boisson Fraiche =1L:4pv, 6ch
vevv..... Boisson Energétique — ¥2L:"c1, 6pv, 4ch
<oeeooo.. Pilule de Soin = 10en, 4pv, 2ch —31gr :
co--..... Pilule du Soldat — 10ch —1gr
e Kt de oo

- 3
Armes

Pochette Gauche (26 ohjets

..... Makibishi — 1D4 (+2)
wo.... Shuriken — 1D4+2
...... Balle Fumigéne — 1D4 %2 rd
...... Parchemin Ezxplosif — 3D4 (+5)
...... Pilule du soldat — 10 ch
..... Petit Shuriken — 1D4
vevr..... Grand Shuriken — 2D4
........... Kunai - 2D4+2
........... Senbon—2D4

... Pilule de soin— l1ten, dpv, 2ch

1 (3).....

Pochette Droite (26 objets)

(8)...... Makihishi — 1D4 (+2)

(10).... Shuriken — 1D4+2

Balle Fumigéne — 1D4 ¥2 rd
(2)...... Parchemin Explosif — 3D4 (+5)
(3)...... Pilule du soldat — 10 ch

vever.... Petit Shuriken — 1D4

vevrr.... Grand Shuriken — 2D4

........... Kunai - 2D4+42

........... Senbon—2D4

... Pilule de soin= 15en, 4pv, 2ch

: | ......... Naginata — 3D4+6
vievr.... Baton — 2D4+42

ievre... Katana = 3D4
veveren.. Poing Kunai — 2D44+4
vievrre.. Chaine = 3D4

vivein... Griffe Métal = 3D4
eerrees Sal = 2D444 amoare divisé /2

Pochette a Rouleaux
...... Rouleau d"invocation
..... Kunai— 2D4+2
eer... Senbon — 2D4
... Pilule du Soldat — 10ch

Etui a8 Kunai Gauche

(5)......Kunai ou
(10).... Senbon ou

| (5)......Kunai ou
(10).... Senbon ou

.. Pilule de soin— 101, 4pv, 2ch
Etui a Kunai Droite
Economies
veo...... CREDITS

Equipement

0. Bandeau Frontal (+1 téte)
1 Gants de Combat (+1 bras)
F L3 (1 Ly

Sandales

Autres objets portés

(4)...... Petit Shuriken

| (4)...... Petit Shuriken
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Techniques de clans

Description

Rang Dégats
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Réussite
Réussite
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1 o oordination Nombre d’Actiaps ¢
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Atrtaque : Boous : Esquive ¢ Bavus ¢ 6" Seps:nivd  Bapus: +10
For / Pré Vit / Agi Per / Int
Techvique ep commup avec le €amilier :
Nom Type Colt Rang Dégats Description
Familier | Jutsus E D C B A S
E 5 6 7 Echec Echec Echec
D 5 6 7 8 Echec Echec
C 5 6 7 8 9 Echec
B Réussite 4 5 6 7 Echec
A Réussite Réussite 4 5 6 7
S Echec Echec Echec Echec Echec Echec

Jet de un dé 10, si résultat > au tableau, le jutsu est réussi

( HisFaorique fémmery




