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Nom : 
 

…………………………………………………..  Age : ………...…… 

Concept : 
 

…………………………………………………..  Nationalité : ……………... 

      

DEXtérité : … INTelligence : … EMPathie : … 

MUSculature : … PERception : … Sang-Froid : … 

ENDurance : …     

    Initiative     … +1D6 

Compétences :    Esquive … 

Armes à feu (…………….) ….  * Noircir les cases inutiles 

Armes de jet (…………….) ….  Fatigue* : Santé* : 

Armes de trait (…………….) ….  OOO OO 

Athlétisme (…………….) ….  OOO OO 

Bagarre (…………….) ….  OOO OO 

Bricolage (…………….) ….  OOO OO 

Conduite (…………….) ….  +1D si  ≤ à 3 +1D si  ≤ à 2 

Discrétion (…………….) ….    

Enquête (…………….) ….  Réserve* : Destin : 

Erudition (…………….) ….  OO  

Etiquette (…………….) ….  OO  

Intimidation (…………….) ….  OO …… 

Larcin (…………….) ….  OO  

Médecine (…………….) ….  OO  

Mêlée (…………….) ….    

Occultisme (…………….) ….  Secrets :  

Persuasion (…………….) ….  

Psychologie (…………….) ….  

Représentation (…………….) ….  

Science (…………….) ….  

Séduction (…………….) ….  

Survie (…………….) ….  

Technologie (…………….) ….  

 


