GRIMOIRE DU METAMORPHE

Version 1.0, niveaux 1 d 14

Pour pratiquer [a magie, vous avez normalewent vecu un apprentissage et vous savez canaliser ['énergie astrale. Dans le
cas contraire, je vous recomtmande de reposer an plus vite ce [ivve, pour éviter Ventrainer avec vous, dans une fin aussi
triste que donloureuse, d'inmocentes personnes de votre entourage ou vos animaux familiers. Chaque indiviou pratiquant
des Arcanes de Sorcellerie possede en [ui une certaine quantité dénergie astrale, et cest par [utilisation de son intelligence
et e cette énevgie quil peut influencer [a véalité a [aide de ituels, de sortileges, d'invocations, de potions et autres
disciplines inconmnmes du quidam de base.

LES NIVEAUX

Les sortileges sont disponibles a certains niveaus. Vous devez donc acquérir de l'expérience pour pouvoir utiliser les sorts
les plus puissants. Nous en veparlerons lovsque vous auvez atteint le stade en question... Pour gagner des niveaux, il faut
utiliser [a magie, et pour cela tous les moyens sont bons : aventure, mercenariat, entrainewent, trouver un emploi dans un
dowaine wagique, payer un waitre, etc. Notez que certains sorts sont anodins au nivean 1 mais se vévelent tres efficaces
avec ['angmentation de vos capacités.

LA SPECIALITE DU METAMORPHE

La métamorphose est une discipline enseignée par les Dienx du Chaos ewx-memes. Si les elfes notrs sont passés maitres
dans cette spécialité, elle est accessible a toutes les vaces chaotiques ou assimilées, donc d presque tout le monde, pour pen
qwon ait un winivum de dispositions pour la magie. Cependant, malgré le coté spectaculaire de a discipline, de nowbrensx:
étudiants [a delaissent an profit de specialites plus efficaces au combat. Pavmi les magies chaotiques, la métamorphose est
une des woins dangereuses pour [a santé wentale et consomme sowvent peu Uénergie astrale. Le seul désordve
habituellement noté chez un métamorphe intervient des lors quiil prend trop souvent une forme donnée. Ainsi, un wage
qui se transforme trop souvent en loup risque a tevme de se prendre pour un loup, et on a lexplication d'a peu pres un cas
de [ycanthropie sur trois.

LES RITUELS

Les rituels sont des sortileges élaborés, qui demandent une préparation rigoureuse ainsi qun cevtain nombre dingrédients.
Certains vituels sont parfois tres longs et penvent causer ['ennui, voir ['endormissement de vos camarades. 1l faut rester
concentré néanmoins jusquan bout. Les ituels seront traités dans cet owvvage conme [e veste des disciplines.

LES INVOCATIONS

La wagie métaworphe ne fait jamais appel a [invocation. En vevanche, elle peut faire naitre des créatures animées a
partir dobjets inertes. Les créatures ainsi créées sont décrites dans le grand tablean des invocations.

Avec les travanx de :
Nak'lmua Thorp - Université Donjonnique de Sorcellerie
Pr. Pockousky - Université de Magie et Sorcellerie Appliquée de Glargh
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NIVEAU 1

CHANGER EN CITROUILLE

Pour des raisons inconnues, c'est [e sort de métamorphose le plus facile a véaliser, et surtout a stocker dans des objets. On trouve de nombrens Staff
of the Cursed Pumpkin dans les magasins de favces et attrapes. Ne fonctionne que sur des objets ou animanx de moins de dix kilos.

LIVRE DE POCHE

Transforme wimporte quel [ivve en un autre. Comme le sort est parfaitement véversible, de nowbrenx mages s'en servent pour changer leurs
grimoives en vomans a ['eau de vose le tewps d'un voyage. Ainsi, leur secvets sont a ['abri et en plus, ils ont de [a lecture.

COUP DU CHAPEAU

Permet de transformer un foulard en lapin ou une piece de monnaie en oisean. 1l va de soi que les vrais mages exécutent ce tour sans chapean.

TRANSFORMER UN SERPENT EN CRAPAUD (RITUEL)

# Ingrédients : serpent mort de peur, oeil de crapeau, cheveux de vierge
Blague potache inventée par des étudiants en wétamorphose qui avaient constaté que de nombreuses jeunes filles ewbrassaient les crapauds an
printemps. 1ls se vegroupent alors autour des mares, et attendent les jeunes imbéciles, un sourive en coin.

NIVEAU 2

OEIL DE CHAT

Unte alternative intéressante au sort de détection des enmenis dans ['obscurité. Le lanceur transforme ses yeux en ceusc drun animal voyant dans
[obscurité, ou ayant un autre spectre de vision (I'nfrarouge marche tres bien pour vepérer les créatures a sang chaud).

CHANGER L'EAU EN VIN (RITUEL)

4 Ingrédients : cendres d'un érudit, sarments de vigne séchés
Petit sovt sympathique apprécié dans les mariages, a condition que [e [anceur soit de nivean suffisant, et si possible, versé dans [enologie. Sinon, on
visque la piquette, et [es mariés ne seront pas contents. 1l suffit de cing winutes pour exécuter [e vituel.

PERMUTATION TRANSGENRE

Lancé sur une wialle, une commode ou un placard contenant des vetements, ce sort transforme les vetements dhomme en vetements de femme, et
inversement. Parfaitement inutile, mais tellement jouissif..

PRENEZ EN MANGEZ-EN TOUS

Sort étrange, probablement élabové par des hobbits, qui transforme le pain en viande et le vin en jus de voti. A éviter dans les banquets végétariens.

NIVEAU 3

AILES

Les wiages qui ne maitvisent pas la [evitation peuvent contourner [e problewe en se faisant pousser des ailes dans [e dos.

Tnconvénient : il faut prévoir au woins cing ou six metres denvergure pour soulever un humanoide woyen. En plus, les ailes ne poussent pas assez
vite pour senfuir prowmptement en cas duvgence, et ca fait wn mal de chien.

Solution : les faive pousser a l'avance et les dissimmler sous une grande cape.

Tnconvénient de la solution : [effet du sort peut passer pour une wmtation, faisant de vous une cible de choix pour les fauchenrs yoGM.

Notez que [a wodification est permanente... Pour faive disparaitre les ailes, il faut [ancer le sort 4 nowvean.

METS TA MORPHOSE

Technique permettant de revetir quasi nstantanément une armure ou une combinaison de combat (avec un étonnant bonus de +4 contre les
Gorganths). Le lanceur de sort doit pour cela effectuer un enchainement précis de gestes, parfois avantageusement vemplace par un salto graciens,
en woins de cing centiemes de secondes. Revoyons [a scene au valenti..
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NIVEAU 4

CHANGEFORME DE NIUGILAK

Ce sortilege permet au praticien de changer wimporte quel objet o animal de woins de cinquante kilos en autre chose, une chose de son choix qui
awvait plus on wmoins la meme masse. Ne fouctionne pas sur les humains, meme sur les anovexiques.

CHANGER L'ESSENCE (RITUEL)

¢ Ingrédients : poudre d'argent

Créé a ['origine pour trouver plus vite des plantes médicinales, ce sort est désormais plutot utilise pour transformer wimporte quelle plante en
hevbe a fumer. Crest une spécialité druidique, particulierement vépandue parmii le bas clevge de Bakhoul. On transforme une plante en une autre,
tout simplement.

OEIL DE BASILIC

Rien a voir avec ['huile volive. 1l s'agit tout simplement de changer [a cible en pierve. Ce sort doit étre extrémement bien maitisé si on veut quil
soit véversible. Les débutants ont tendance a détruire [es tissus dans le processus, si bien que mewme dépétrifiée, a cible est morte de toute facon.
D'une certaine facon, si [a cible est [aissée a ['abandon et que personne ne vient [ui jeter de dispel magic ou de sort équivalent dans un délai
raisonnable, elle décedera.

NIVEAU 5

FORME ANIMALE

Permet de se transformer en un animal de son choix, ou du moins, en ['image mentale que lon a dudit animal, o ['importance de bien étudier le
bestiau, sous peine de passer pour un imbécile. Les druides excellent dans [a forme animale, parce quils connaissent a fond leur sujet. A bas nivean,
il est conseillé de s'en tenir a des animans de gabarit comparable a celui du lancenr de sort, car [a gestion des quantités de matiere est un domaine
extremement délicat a maitviser. D'un autve coté, quand ['ennemi towbe sur une guépe de 8o kilos, en général, il court. La métamorphose peut durer
jusqu'a cing minutes, ce west pas tout d fait instantane.

FORME VEGETALE

Excellent pour le camouflage, méme a bas nivean (on peut facilement faire 2 kilos de plante et 78 kilos de racines), ce sort est néanmoins tout d fait
stressant, car il faut étre capable de [ancer [e contre-sort (le meme sovtilege, mais pour veprendre [a forme humaine) sans disposer de [a moindre
[iberté de wouvement (et sans powvoir [ire son grimoire..), d woins de vouloir rester une fougere toute sa vie. Relancer une eprenve ¥1ntelligence
apres [a transformation pour vetrouver sa forme normale est une obligation, et si e mage wa plus de PA apres sa sévie échec, il devra sthabituer a
a vie en pot. Avec un peu de chance, ses awis sevont assez gentils pour Larroser.

NIVEAU 6

FUSION DES METAMORPHES

Moyennant une synchronisation parfaite et un ego vésistant aus chorégraplyies vidicules, deuxe métamorphes de nivean équivalent penvent se
fondre en un seul, beancoup plus puissant, qui possede [a sonme des connaissances des demx précédents. Au bout d'un certain temps, le sort
stestompe et [es deusc [anceurs se séparent, sans autre séquelle quun furiense mal de tete. Les points de vie, les points astraux sont également
cumulés, et [a forme fusionnée garde les meilleures caractéristiques des deusc mages pendant toute [a durée du sort.

TRANSFORMER UN PRINCE EN CRAPAUD (RITUEL)

4 Ingrédients : partie du corps de la victime, bougie noire au suint de bouc, Poil de barbe de Nain Bleu

Autrefois trés prisé, ce sort west plus guére utilisé de nos jours, depuis que les histoires au coin du feu ont vendu public [e contre-sort correspondant.
Au printemps, 0e nowbreuses jeunes filles font le tour des mares et embrassent tous les crapauds quelles trouvent (non par altyuiswe, mais
simplement pour trouver fortune et gloire). 1l existe depuis peu une variante moins connue et plus difficile a contrer : transformer un prince en
épouvantail  téte de navet. Ce sort peut-etre [ancé a tres longue distance mais nécessite an woins un chevens de la victime, une roguure dongle
ou autre partie du corps. Le Prince qui ne parvient pas a vésister d cette puissante magie seva transformé en batracien jusqua ce quune jeune fille
Lembrasse. 1l faut tout de mewe une bonne heure pour prononcer [e vituel.
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NIVEAU 7

MAITRISE DU MATEBOLISME

Tous [es métamorphes de haut nivean utilisent ce sort en tache de fond. La maitrise du métabolisme permet déliminer plus vite les toxines, poisons
et infections, et de maintenir une forme physique optimale. En [a couplant avec [a Prolongation de la Vrie qui est une techmnique de nécromancie (ce
qui dénote déja d'mn certain vice), les mages peuvent non seulement vivre plus longtemps, mais en plus, vester velativement jeunes jusqua un age
avancé. Ce sort permet de vegagne des points de vie supplémentaires a chague péviode de vepos et déliminer rapidement les poisons et les maladies
de ['organisme (sans forcement trouver ['antidote). Ne fonctionne, hélas, que pour e jeteur de sort.

TRANSMUTATION D’I-BEH (RITUEL)

¢ Ingrédients : objets quelconques, gui

Nowmé dapres son inventeur, e mage nain 1-Bely, ce sort transforme wimporte quel objet en une sonme dargent aléatoive, généralement
infévieure a sa valeur marchande (mais parfois tres supévieure, de fagon inescplicable... a hauteur denvivon 5o des chances). Pas le meilleur moyen
pour faive fortune, mais pratique pour vider son grenier. Le vituel est tres court et ne dure que 2 winmtes (et ce quel que soit [e nombre dobjets).

TRANSMUTATION D’I-BEH INVERSEE (RITUEL)

¢ Ingrédients : objets quelconques, sel, cresson frais
Pour transformer [e contenu de votre bourse en un amas dobjets aléatoires. Quand ils picolent ensemble, les metamorphes fetards lancent ce sort
pour voir s'ils trowvent des objets magiques. Et [e pive, cest que des fois, ca marche... Les diewx de [a métamorphose sont vraiment [unatiques.

NIVEAU 8

ULTIMATE SBAAFF

Réservé aux mages qui waitrisent vraiment bien lenr sujet, ce sort west autre quune métamorphose limitée a un bras, [a difficulté consistant a e
rendre surpuissant de facon discréte, sans pour autant déséquilibrer [e veste de ['organisme. Une fois qwon a une main de golbargh a [a place de son
appendice habituel, il ne veste plus qua balancer [a mandale et a vegarder [adversaire qui vole. Exciste en version ultimate kick, mais ca vuine les
chaussures.

NIVEAU O

THRITILISATION DE THORP

Le métamorphe avisé peut choisir, s'il est pris dans un cowbat vigoureux, de transformer un vetement (o celui d'un allié) en plastron darmure de
Thritil, le temps d'un combat. Le vésultat, c'est un atout majeur en protection car ces armmres ne causent pas de malus (elles sont [égeres et bien
formees) et quelles absorbent [a plupart des coups. Ce sortilege peut étre lance sur un allié, ce qui vous permettra davoir ['estime de vos camarades.

NIVEAU 10

OCTOSAC DE NIUGILAK

A ce stade de [a carvieve, et pour peu quil ne soit pas encore équipe Yun sac multiplan 4 condensation astrale, le mage peut en avoir assez de
transportey son matéviel. Tl pourva donc lancer ce sortilege sur un sac a dos afin de [ui donner wie et den faive un compagnon de voyage aussi
discret que pratique. Le sac se voit ainsi doté de huit pattes articulées et dune capacité de transport denviron 20 kilos. 1l ne court pas trés vite
cependant... Il faudva faive attention a [ui dans les péviodes les plus agitées de [aventure et an cours des cascades. 1l est en vevanche capable
descalader des parois et de se glisser dans des environnements étriqués grace a son physique Vavachmide. S'il est frappé on endommage, le sac a de
grandes chances de perdre sa forme et de vevenir au stade de sac normal, avec son contenu. Peut étre utilisé sur le sac dun allie.

CHANGE-POTION D'ALKANTARADE

Ce sort tres vapide et tres élaboré permet de modifier instantanément [e contenu dune fiole de potion et de le transformer en autre chose, sans
changer sa couleur ni son goit. La potion aura ainsi des effets completewent diffévents, sur un wiode aléatoire totalewent impreévisible : inoculation
de maladie, transformation en poulet, perte dénergie, gonflement des oveilles, disparition des effets de [a gravité... Cest un artifice particulierement
utilise dans les duels de magie, an moment ot les mages se préparent une vetraite pour absorber une potion de mana ou vegagner de I'énergie vitale.
Les vienx wages aigris [utilisent parfois pour faive des blagues de manvais goitt d lenvs awtis.
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NIVEAU 11

MONSTRO-MOBILIER DE THORP

Lovsqu'il combat dans un donjon, un chatean ou tout autve lien meublé, e mage métamorphe peut désormais transformer des pieces de mobilier en
familiers de combat. Cenx-ci ne sont pas trés efficaces ni tres dangereus, mais ils peuvent occuper les enmernis pendant un petit moment, bloguer
une issue, gener ['adversaive. Selon e meuble visé, les créatures wont pas les memes caractévistiques, aussi il convient de bien faive son choix.
Certains, comme les [its de combat, sont invulnérables aux attaques contontantes, qui rebondissent contre le matelas. Se venseigner dans le tablean
des invocations pour en savoir plus.

LIQUEFACTION DES BIENS

Voici de quoi donner du souci d un adversaive... Le sortilege va changer une partie de son équipement en une welasse aussi collante quinutile. Adieu
parchemins, sac de [uxe, avmmre, armes et casques empanachés. Le sort est toutefois quelque peu bizarre, il change les choses de facon aléatoire,
wmais en généval clest efficace. 1l wauva ancun effet sur les veliques en particulier, et waura avcun effet ou tout si la cible vésiste a [a magie.

NIVEAU 12

BRAS-D'ACIER DE ZULUF

Le mage povte un baton dans une wmain, mais dans ['autre ? Souvent rien du tout, puisqwen général il fait porter ses affaires par une personne
stupide et de forte corpulence. Cela [ui laisse donc une main [ibe... Bt ce sortilege excploite cette particularite. L'avant-bras ou mage se change en
une [ame magique, qui [ui permet dattaquer an corps-d-corps avec deux fois plus defficacite. 1l dispose dune attaque et ¥une parade
supplémentaive pour chague assaut | Le gros avantage de ce sortilege, c'est quon peut également le [ancer sur un allie.

LEGERETE DE THORP

En travaillant sur sa structure woléculaire, le wage de haut nivean parvient a échapper partiellement a la gravite. 1l sera donc quatre fois moins
lourd, pourra sauter quatre fois plus haut, huit fois plus loin, et souffrira moins de a fatigue physique ou du poids de ['équipement pendant un court
[aps de temps. Le sort ne coitte pas grand-chose en énergie astvale, mais il ne dure pas longtemps..

NIVEAU 13

CHAUSSETTE DE ZULUF

1ls savent s'amuser, ces mages de haut nivean. Le vieux Zuluf wavait sans doute plus toute sa téte e jour it il décida de créer ce sortilege.
Toutefois, on peut [ui veconnaitre une cevtaine efficacité : le sortilege transforme en chaussette quelque chose ou meme guelgu'nn. La chaussette
auva la taille et [e poids de [a cible drorigine. Bien que ce sort soit tout d fait stupide, il convient d'ajouter quil ne seva dancun effet si la cible résiste
d la magie. Bien évidemment, les caractéristiques de la cible sont réduites a zévo dans [e cas on [a transformation est effective. Seul un bon dispel
magic provioncé pay wn wiage de nivean équivalent pourra dissiper le maléfice. La taille et [a forme de [a cible changée dependent o nivean ou
mage, O'une wanieve générale, mais ce west pas une science exacte.

HELICE DES TOURMENTS

Pour faire le malin dans les cowbats ou sur le champ de bataille... Le métamorphe se change [ui-weme en une sovte ¥'hélice géante de combat, qui
tournoie 4 une vitesse folle et blesse cruellement tout les nconscients (y compris les alliés) se trowvant sur son passage. Un dispel magic lance par
un enventi peut contrer le maléfice, aussi bien quun projectile de grande taille ou quun obstacle qui pourrait empecher [élice de tourner ou de se
déplacer. Dans le cas on [élice est bloguée, le mage pent choisir de reprendre sa forme oviginelle. Si on le frappe ou si on [ui tive dessus sous forme
dhélice, le mage perd des points de vie mais son armure est doublée.

NIVEAU 14

GOURMANDISE DE THORP

Ce sortilege transforme une petite maison en construction mangeable, essentiellement sucrée. Murs de pain dépices, poutres de chocolat, paillasson
de guimanve, vitres en sucre filé, toiture en biscuits... 0éal quand on ne trouve pas de quoi manger en ’{,Wét, et quon découve [a chaumiere
abandonnée d'un evwiite. Tres sympathique aussi pour pieger les enfants. Attention au soleil tout de mewe, il a tendance a tout faive fondre.
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