
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Mêlée   ___ 
Armes à feu  ___ 
Esquive   ___ 
Athlétisme  ___ 
 

Pièges/Explosifs  ___ 
Crochetage  ___ 
Vol   ___ 
Discrétion  ___ 
 

Science   ___ 
Technique  ___ 
Médecin e  ___ 
Pilotage   ___ 
Electronique  ___ 
Informatique  ___ 
 

Discours  ___ 
Baratin   ___ 
Séduction  ___ 
Marchandage  ___ 
Jeu   ___ 
Intimidation  ___ 
 

Survie   ___ 
Orientation  ___ 
Chasse   ___ 

Militaire ……… 
 

Ferroviaire ……… 
Locos  ……… 
Réseaux ……… 
 

Glaciologie ……… 
Histoire ……… 
Géographie ……… 
Astronomie ……… 
Médecine ……… 
Science ……… 
Electronique ……… 
Informatique ……… 
Langues ……… 
Ethnologie ……… 
 

Bas fonds ……… 
Vie en Ext. ……… 
 

Esotérisme ……… 
Religion ……… 
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Force 
 
Perception 
 

Endurance 
Constitution 
 

Charisme 
 
Intelligence 
 
Agilité 
Habileté 
 

Chance 
Astuce 

Liberté (6) 
 
 

Rail (1) 

Soleil (6) 
 
 

Glace (1) 

Utopiste (6) 
 
 

Nihiliste (1) 

Groupe :    Religion : 
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Sécurité ……… 
 

Actionnaires ……… 
 

Sadon  ……… 
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Sexe :  Age : 
Yeux :  Cheveux : 
Peau :   Race : 

~ ~ ~ 
Peurs : 
 

Phobies :  
 

Spécial : 

����
�����	�	
	

	 	
	

	 	
	

	 	
	

	 	
	

	 	
	

��������	�	
 
Arme :   Arme : 
Dégât :   Dégât : 

					 	
Portée :    Portée : 
Cadence :    Cadence : 
 

Munition :    Munition : 
Chargeur :   Chargeur : 
Réserve :    Réserve : 
 

Spécial :    Spécial : 
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Moyenne : 
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Vitalité max : _____ 

 

OK 
 

OK 
 

-10%  
 

-30%  
 

-60%  
 

HS 
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