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Trait : 8 PP ; Spécialisation : 2 PP ; Compétence de base : 1 PP_; avancée : 3 PP ; Vertu : 10 PP ; Travers : -10 PP ;
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Equipement
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“ Epées de Damoclés ” : 1-3 PP, ; Avantage : var.
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Capacités spéciales

Trait : 8 PP ; Spécialisation : 2 PP ; Compétence de base : 1 PP ; avancée : 3 PP




