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Équipement

Réputation
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Dés de réputation

Informations personnelles

Nom . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Joueur . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Nationalité . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Profession . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Appartenance . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Expérience . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

Compétences Compétences Compétences

Compétences Compétences Compétences

Métiers

Trait : 8 PP ; Spécialisation : 2 PP ; Compétence de base : 1 PP ; avancée : 3 PP ; Vertu : 10 PP ; Travers : -10 PP ; “ Épées de Damoclès ” : 1-3 PP ; Avantage : var.



Compétences

Entraînements

Armes

Type Jet d’attaque VD Portée Mod. de portée Rechargement Capacités spéciales

Dés
d’action

Compétences Compétences

Compétences Compétences Compétences

Trait : 8 PP ; Spécialisation : 2 PP ; Compétence de base : 1 PP ; avancée : 3 PP

Traits
Gaillardise

Dextérité

Esprit

Détermination

Panache

Blessures
Légères Graves

Jet de blessure Sonné :
Inconscient :

Compétences de défense
Nom Passive Active
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