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MAGE: L’Ascension

om: Essence: Concept:
loueur. Nature: Mentor:
Chronique: Attitude: Cabale:
Atltributs
Physique Social Mental
Force 0000 Charisme 00000 Perception 00000
Dextérité ®0000 Manipulation_— @0O000 Intelligence ®0O000
Endurance ®0O000 Apparence @0000 Astuce 00000
Capacites
Talents Competences Connaissances
Bagarre 00000 Amesafeu_____ OO0O00O Cosmologie 00000
Connais. Rue__0O00O00 Commandement _O0OO0O0 Culture 00000
Conscience___ 00000 Conduite_____ 00000 Droit 00000
Esquive 00000 Etiquette______ OO0O0O Enigmes 00000
Expression 00000 Furtivitt______ OO000 Informatique_—_OOO0OO0
Intimidation —OOOO00 Meéditation 00000 Investigation_OOOO0O
Intuition 00000 Méée 00000 Linguistique—_OOOO00
Sports— OO0OO00O Recherches 00000 Médecine— O0O000
Subterfuge 00000 Survie 00000 Occulte 00000
Vigilance 00000 Technologie 00000 Science 00000
Spheres
Correspondance OOO0O0 Forces____ @0O0O0O0O Psyché_____ OOO0O
Entropie 00000 Maige_ 00000 Temps 00000
Esprit 00000 Prime— OO0OOO Vie 00000
Avantages
Autres Traits Entelechie Sante
00000 0000000000 Contusion O
00000 Blessure L égére 1 O
00000 Volonte BlessureMoyenne -1 [
00000 0000000000 Blessure Grave 2 U
00000 OooOooaodon Handicap 2 O
00000 Infirmité 5 [
Quintessence Invalidité O
Historiques o T8 L
00000 o 5 ¢ Experience
00000 Yy v
00000 ~ C
O0000 * o
ooocoo O o Points dEtude
00000 o A &
00000 o) R <
Paradoxe

Attributs : 7/5/3 — Capacités : 13/9/5 — Spheres: 5—Historiques : 7 — Points de Bonus : 15 (7/5/4/2/1)
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A'I'OUI'S 8, Handlcaps_
Type Cout Handicap Type Bonus

—— 1'fS M allrises

Effets Preferes Routines

TaliSINANS e ———————
Nom Niveau | Enfelechie | Quintessence Apparence

Combat

Arme Difficulle | Degals| Porfee | Cadence | Chargeur | Dissim. Table de Bagarre
Mancaivre  Difficulté  Dégats
Coup de Poing 6 Force
Agripper 6 Force
Coup de Pied 7 Force +1
Bourrage 7 Spécial
Armure :

5
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HISTOI'I(]UG Avance -
Contacts, Dormeurs Contacts, Eveilles

Influence, Dormeurs Allies, Evelilles
Ressources Mentor
Familiers Fondation
Accolytes Node(s)

— ] ()SSESS[ONS ——
Equipement (Porte) Equipement(Possede)

Instruments Hermetiques Style de Rituel
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Eveil

Buts/Destinee

Quetes Secrets

Description
Age
Age Apparent
Naissance
Age dEveil
Cheveux
Yeux

Race Nom de 'Ombre
Nafionalite

Apparence/Nature de I'Avatar
Taille

Poids
Sexe

Visuels
Charte de la Cabale Dessin du Personnage




