Description

FORCE
DEXTERITE
CONSTITUTION
SAGESSE
INTELLIGENCE
CHARISME

Niveau

Points d’expérience
Points de vie
Points d’énergie

Notes

BoNuUs DE COMBAT

Attaque (For, Int)
Défense (Dex;, Sag)
Sauvegarde (Con, Cha)

COMPETENCES

Acrobaties (Dex;,For)*
Bluff (Cha,In?)
Concentration (Sag, Con)
Connaissance (

Connaissance (

Connaissance (

Déguisement (Cha, Dex)
Diplomatie (Cha, In?)
Discrétion (Dex;, Int)*
Dressage (Cha, Sag)
Equitation (Dex;, Sag)
Escalade (For, Dex)*
Escamotage (Dex, In?)*
Evasion (Dex;, For)*
Fouille (Int, Sag)
Intimidation (For, Cha)
Métier (

Métier (

Métier (

Natation (For, Con)*
Perception (Sag, Int)
Psychologie (Sag, In?)
Renseignements (Cha, Sag)
Survie (Sag, Con)

) (Int,Sag)
) (Int,Sag)
) (Int,Sag)

Bonus + Degrés

+

Bonus

Degrés =

ATouUTs

= TRAVERS

_ ARMES

= Armes Catg.  Att. Dég.
= ARMURE

- Protection

Encombrement (*)

BoucLiEr

Bonus a la défense
Encombrement (*)




