
Notre tombeau     Nom du personnage:… ……………………………………… Nom du joueur : …………………………………………

Ce qui peut me sauver    Comment je me sens Pour me defendre
Courir………………………….[……………..] pied, poing, tete…………………[ 1D /   -  ]

Encaisser………………………[……………..] ………………………………………………[   /   ]

Escalader……………………..[……………..] ………………………………………………[   /   ]

Forcer…………………….....[……………..] ………………………………………………[   /   ]

Reagir………………………….[……………..]
Remarquer…………………….[……………..] Sauvagerie
S’imposer……………………..[ ……………..]    Adrenaline carnage…………………………………………………………

Sauter……………….……..…[……………..] frenesie………………………………………………………..

Savoir-faire……………...…[ ……………..] insensibilite……………………………………………………

Se battre…………………....[ ……………..] furie………………………………………………………………

Se calmer…………………....[……………..] mise a mort……………………………………………………

viser………………………….[……………..] Inarretable……………………………………………………

Me proteger Mes notes / ce que je porte
des coups :…….. ……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………
des balles :……. ……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………
- 1 si je suis surpris ……………………………………………………………………………………………………

Je suis en assez bonne forme…………...........[  ]
Je fatigue un peu mais ça va……………….…[  ]

Je suis blessé je dois faire attention…………[  ]

Mes blessures sont graves, j’ai tres mal……...[  ]
Je souffre horriblement………………………[  ]

Je peine a me mouvoir, ma vision se trouble……..[  ]

Relativement Calme…………………..…[  ]

Je peine a me calmer………...………...[  ]
nerveux, stressé………………………..[  ]
enervé, tres stressé…………………...[  ]
tr èèes enervé……………………….…….[  ]
nerfs a vifs……………………….….....[  ]

Difficultes Nombre de D a 4 ou +
Assez facile………..1 réussite
Moyen ……………..2 réussites
Difficile…………….3 réussites
Tr èes difficile ……….4 réussites


