
Profondeurs Caractéristiques Références
Terres 
émergées

20% de la surface du globe LdB : 68

0 à « quelques 
mètres »

Risques  importants  dus  à  l'influence 
extérieure

LdB : p.62

30 mètres Limite de visibilité des couleurs LdB : p.70
0 à 200 mètres Majeure  partie  des  ruines  des  anciennes 

civilisations terrestres
LdB : p.69

0 à 400 mètres Plateau continental (20% des fonds) LdB : p.68
0 à 500 mètres Faune et flore très abondante LdB : p.63
0 à 500 mètres Stations de surface LdB : p.66
0 à 600 mètres Risques minimes dus à l'influence extérieure LdB : p.62
400 à 
2000/3000 
mètres

Talus continental (vallées, canyons...) LdB : p.69

500 mètres Limite de visibilité de la lumière LdB : p.70
500 à 8000 
mètres

Flux thermiques LdB : p.62

500 à 3000 
mètres

Faune  et  flore  encore  abondante, 
nombreuses espèces mutantes

LdB : p.63

500 à 10000 
mètres

Stations abyssales LdB : p.66

1000 mètres La  majorité  des  stations  se  trouvent  au-
dessus de cette limite

LdB : p.65

2000/3000 à 
6000 mètres

Plaines  abyssales  jalonnées  de  collines  et 
montagnes (55% des fonds)

LdB : p.69

4000 mètres 99% des stations se trouvent au-dessus de 
cette limite

LdB : p.65

6000 à 25000 
mètres

Fosses abyssales (4% des fonds) LdB : p.69

Au-delà de 
10000 mètres

Stations de l'époque des Généticiens en voie 
d'abandon

LdB : p.66

25000 mètres Profondeur océanique maximale LdB : p.68

POLARIS 3
le jeu de rôle des profondeurs
<< un jeu de Philippe Tessier et Raphaël Bombayl, édité par BBE_
<< aide de jeu créée par Cédric B. / www.cedric-b.net/jdr.htm_

Tableau n°1 :
environnement

http://www.cedric-b.net/jdr.htm


Profondeurs Techniques Références
0 à 1000 
mètres

Utilisation de fluides LdB : p.63

1000 à 6000 
mètres

Utilisation de fluides accompagnés d'une 
opération chirurgicale

LdB : p.63

6000 mètres Limite habituelle des navires de luxe LdB : p.60
9600 mètres Limite opérationnelle des armures légères 

(limite d'écrasement : 12000)
LdB : p.340

10000 mètres Limite habituelle des navires de plaisance LdB : p.60
12000 mètres Limite habituelle des drônes LdB : p.319
13000 mètres Limite opérationnelle des navires militaires 

légers (limite d'écrasement : 14000)
LdB : p.360

14000 mètres Limite des navires de convoyage LdB : p.60
15600 mètres Limite opérationnelle des armures moyennes 

(limite d'écrasement : 21600)
LdB : p.346

20000 mètres Limite opérationnelle des petits navires civils 
(limite d'écrasement : 22000)

LdB : p.356

20000 mètres Limite opérationnelle des chasseurs sous-
marins (limite d'écrasement : 22000)

LdB : p.363

26000 mètres Limite opérationnelle des armures moyennes 
(limite d'écrasement : 36000)

LdB : p.347

Tableau n°2 :
modes de déplacement


