Force

Endurance

Agilité

Dextérité

Adaptabilité

Aplomb

Sens de la Mécanique

Pouvoir

Indi I"agilité
Epée de force

Grenade

Neuro-Fouet

Armes de corps a corps
primitives

Matraque

Mains nues

Fayotage

Corruption

Baratin

Duperie
Falsification

Interrogatoire
Intimidation
Motivation
Eloquence
Psychoscopie

Logique Spécieuse

Armes Ind.

No

Niveau d'accréditation

Indice

A

Arm

Arm

ut- &

ut

ut

ut. &

ut.

ut.

ut.

Comp -

ut.

Type

Sens de la mécanique

Nom du joueur :

m du personnage :

Service

- K

Capacité de transport
Bonus aux dommages
Bonus Macho

Indice d'agilité
Indice de dextérité
Indice d'adaptabilité
Indice d'aplomb

de sens de la mécanique

Indi e d <rité

Armes énergétique

rmes & aire d'effets

Armes laser

es de jet primitives

Armes a projectiles

es de véhicule (tir)

Armes de véhicule
(aire d'effets)

Armes de véhicules
(lancement)

Indice

Maint. D"automobile

Ut. & maint.
D'Hélicopteéere

Ut. & Maint.
De Chenillette

. & Maint. De Dochbot

. & Maint. De Volbot

Maint. D'hovercraft

& Maint. D'utilibot

& Maint. De Frotbot

& Maint. De transbot

& Maint de Vautour

Connaissance
des réseaux publics

Portrait identitaire

Ind. de dom- Portée

Exp -

Indi I"ad bilite
Chimiothérapie

Manipulation Biologique

Chimie

Analyse

Recherche d'informations
Démolition

Electronique
Mécanique

Médecine

Energie nucléaire

Sécurité

Discrétion
Surveillance

Survie

Armures Ind.




Etat de santé Crédits Société secréte

Rang

Pouvoir Mutant

Equipement

Notes

Fiches de Paranola modéle 3.0 par Frére tabellion le 13/11/2007




