- PV
__IS'I" P(" 'Iill:l" BDC
|II II| s B ol W \J il Py - ..—J PP
i I [JOUEUR PH
PERSO M
RACE NT
CAMPAGNE XP
COMBAT CONTACT DISCRETION COMMUNICATION
Arme de Contact Camouflage Bluff
Arme de contact a Energie Déguisement Comédie
Arts Martiaux Embuscade Commandement
Esquive Furtivité Diplomatie
COMBAT DISTANCE Tech. D'infiltration Interrogation
Armes de Tir INTELLECT Intimidation
Armes de Tir Energétiques Archéologie Représentation
Armes de Jet Astronavigation Séduction
Armes Lourdes Biologie PERCEPTION
Armes Montées Chimie 1°" soins
Mise a Couvert Con. Générales Artisanat
PHYSIQUE Droit Bricolage
Acrobaties Génétique Con. Du milieu
Athlétisme Informatique Conduite
Equitation Langues Démolition
Levage Mécatronique Piégeage
Résistance Corporelle* Médecine Pil. Vaiss. Ancien
VOLONTE Nanotechnologie Pil. Vaiss. Asgard
Sang Froid Physique Pil. Vaiss. Goauld
Méditation Planétologie Pil. Vaiss. Terrien
Défense Mentale* Stratégie Pistage
Résistance Mentale* Tech. D'élimination Survie
Vraie Foi Xéno culture Vigilance
AUTRES COMPETENCES EQUIPEMENT
VAISSEAUX / TYPE MA | PF PR ST HP
POUVOIRS C/N DECLENCHEUR DUREE PP [EFFET




