
Description
Un ambassadeur dirige l’équipe diplomatique de son pays natal
depuis l’ambassade de la capitale étrangère à laquelle il est
accrédité. Les Lois de la Diplomatie de Magnus décrètent que les
ambassades sont soumises aux lois de la nation du souverain de
l’ambassadeur résident, et non pas à celles de la nation
où se situe le bâtiment.Cela a provoqué plus d’un
incident diplomatique au fil des ans lorsque des
ex-patriotes se sont enfuis dans leur ambassade
afin d’échapper aux lois locales. La plupart des
ambassadeurs sont nobles, leur rang déterminant
le prestige du pays d’assignation.Après des
décennies de relations diplomatiques entre 
grandes nations,des standards stricts de conduite
appropriée se sont développés, exigeant 
principalement que tous les ambassadeurs
aient de vastes résidences, soient les hôtes de
réceptions somptueuses, et qu’ils jouent un
rôle important dans la vie de cour de leur
nation d’accueil.À Altdorf, l’une des
affectations les plus gratifiantes pour les
ambassadeurs du Vieux Monde,certains
disposent d’une suite de la taille d’une
petite armée,constituée d’un grand
nombre d’artistes,d’acteurs et de
serviteurs.Même dans une
affectation de moindre 
importance, la vie d’un 
ambassadeur peut être 
vraiment très
coûteuse.

Compétences :
Charisme, Commandement, Commérage, Connaissances académiques
(généalogie/héraldique ou histoire), Connaissances générales 

(pays d’origine), Équitation, Expression artistique (acteur),
Langues (deux au choix), Lire/écrire, Marchandage, Perception.

Talents :
Dur en affaires ou Intrigant, Éloquence, Étiquette, Orateur né.

Dotations :
Ambassade, atours de noble, immense demeure, 1000 co.

Accès :
Aristocrate, Diplomate.

Débouchés :
Aristocrate, Espion, Marchand, Politicien.
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