
Description
La plus vieille profession du monde est une
activité lucrative. Les docks, les auberges et
les coins de rue du Vieux Monde, regorgent 
de femmes prêtent à vendre leur corps
pour assouvir les désirs d’autrui.
Alors que les différentes églises
tentent d’ammener ces « femmes 
de petites vertus » à se repentir,
en se mariant ou en rejoignant
les rangs de leur paroisse,
les Catins sont généralement
acceptées au sein de la société humaine.
Toutefois, il existe de nombreux couvents
de Shallya, dans les plus grandes cités,
qui se consacrent à la réinsertion de ces
femmes. De nombreuses villes du Vieux
Monde exigent que ces filles de joie soient
revetues de vêtements particuliers pour
qu’elles ne puissent pas être confondues
avec des femmes à la morale intègre.
Elles se doivent donc de porter une cape
et un chapeau rouges ainsi que de petites
clochettes, d’où leur sobriquets :
les femmes écarlates.

Compétences :
Alphabet secret (voleur) ou Langage secret (langage des

voleurs), Baratin, Charisme ou Escamotage, Commérage ou
Marchandage, Expression artistique (acteur ou danseur),
Perception, Résistance à l’alcool.

Talents :
Camouflage urbain ou Fuite, Code de la rue ou Dur en affaire,

Résistance accrue ou Sociable, Résistance aux maladie.

Dotations :
Maquillage, Porte-bonheur, vêtements confortables (très voyant).

Accès :
Bateleur, Chiffonnier, Escroc, Mercanti, Paysan, Serviteur.

Débouchés :
Charlatan, Chiffonnier, Courtisan, Escroc, Initié (Shallya), Mercanti,

Serviteur,Voleur.

Note : Si vous carrière de départ est Mercanti, vous pouvez changer
pour Catin avec l’accord de votre Meneur de jeu.
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