
Description
On trouve des Prêcheurs des rues
partout dans le Vieux Monde, jouant
les prosélytes et répandant
leur message de fin 
du monde et leur
dénonciation de l’injustice
devant quiconque les écoute. De fait,
il semble presque, parfois, que le moindre
coin de rue de toutes les villes est occupé par
un homme au regard fou, qui passe chaque
heure du jour à hurler ses convictions au
public. Pour certains, c’est un appel, une
passion dévorante, une mission qu’ils doivent
accomplir pour des raisons religieuses ou
personnelles. Pour d’autres, c’est une
misérable mascarade pour délester les
autres de leur argent durement gagné,
collectant des fonds pour “l’église séparatiste
du divin Sigmar” ou pour le “front 
populaire du peuple de Carroburg”.
Si nombre d’entre eux aiment à se prendre
pour le nombril de cultes organisés de
grande ampleur, la plupart ne sont que des
âmes perdues et solitaires, déballant leur
cœur dans les rues pour des passants qui 
les ignorent.

Compétences :
Charisme ou Intimidation, Commandement ou

Expression artistique (acteur), Commérage,
Connaisance académique (n’importe laquelle) ou Baratin,

Connaissance générale (Empire),
Langue (reikspiel), Perception.

Talents :
Code de rue, Éloquence, Sang froid ou Fuite.

Dotations :
Affiches, prospectus (1d10) ou pamphlets.

Accès :
Agitateur, Fanatique, Initié, Paysan.

Débouchés :
Charlatan, Démagogue, Fanatique, Flagellant, Initié, Hors-la-loi.
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