JE JULS UN INVOCATEUR

Je wai qwun grand principe dans [a vie : pourquoi se fatiguer a combattre alovs quon peut se faire aider ? J'ai délaissé [a
plupart des disciplines de magie pour we consacrer uniquement a l'appel des créatures dautres wondes. Je sais que c'est un
peu dangevensx, wiais je veux du powvoir, et vapidement | Et si possible, sans saliv ma robe.

Je peuxc faive combattre un déwion a ma place. Je peus faive porter won équipement par un élémentaive. Bt si je wrennuie,
je suis capable dinvoguer un compagnon pour partir a laventure avec wioi. En fait, je wai meme pas besoin d'équipe |
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NOTES CONCERNANT LE MAGE INVOCATEUR :

Points négatifs :
> le wage ne peut choisir ancune antre spécialisation que ['mvocation — sa panoplie de sorts est réduite
> [e mage doit faive attention a son chaviswe
> Le mage doit venvoyer toutes ses créatures (hors familier, compagnon ou double) avant de se reposer, ou bien elles
écbappemnt d son controle
Points positifs :
> e mage wa pas forcément besoin détre advoit
> lemage a acces a quelques sorts de magie génévaliste, mais seulement ceux de son grimoire
> e mage commence sa carriere avec le « Manmel de ['Tnvocatenr nconscient » qui [ui serviva jusquan nivean 1o
> e mage a acces aux sortileges inédits réservés anx invocatenrs

* Ces [ivres, normalement véservés au nivean 4 et plus, [ui servivont a partir du niveau 1. Le mage doit trouver une
« Encyclopedie intuitive des élémentaires » pour pouvoir invoquer des élémentaives jusquan nivean 1o. Par la suite, il
devra trowver un « Grand précis des élémentaires » et un « Dictionnaire pratique du grand invocateur » pour accéder
aux sortileges des niveausx: 11 et plus.
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NOTES D'INVOCATION

Jai v wal a we sowvenir de toutes wes invocations et je ne sais plus trop oit j'en suis... Je vais pouvoir utiliser ces notes

pour w'y vetrouvery [ Bon, qui a un crayon !
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CREATURE INVOQUEE TEMPS PASSE (HEURES)

Tndiquer, si besoin est, ['heuve Unte éprenve e controle se fait a chaque heure
Ex. : Coyote infernal, 13H Valable pour chaque créature sous controle
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ENERGIE VITALE
O tewps si la durée est [imitée
Ex. : 3 jours, 2 heures, illinité




