JE JULS UN AJTASTIN, UN NINJA

Personmnage destiné a ['infiltvation, aux mancenvres un peu laches.
i 'intelligence naturelle est supérienre a 10 : peut utiliser des objets magiques. Avmure max : PR3,
Consulter [e guide « origines et miétiers » pour en savoir plus.
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Jaime bien tuer des gens. Cest mewte un peu dommage, je ne suis bon qu'a ca... J'ai grandi en ourdissant des plans secrets
pour wie debarvasser des imbéciles qui mrentouraient. Je sais we glisser furtivement, frapper [a oir ca fait mal. Je wai pas
d'états Y'ame... Ce west pas de [a cruanté, je fais juste mon boulot. J'aime ce qui est tranchant et pointu, ce qui fait conler le
sang. Quant aux autres aventuriers.. Hum, du mowent qu'ils ne we trabissent pas, ils wont vien a craindre de moi.

Jai développe les compétences suivantes :
TIRER CORRECTEMENT (AD): Le personnage peut utiliser un arc ou d'autres arwes de jet (selon ovigine).

FRAPPER LACHEMENT : Permet de doubler [es dégats drune attaque [ovsque celle~ci est placée dans [e dos, une fois par
combat.

DEPLACEMENT SILENCIEUX (AD) : bonus aux éprenves Oe Oiscrétion et b'infi[tmtion

Je peuxc développer les compétences suivantes :

0 Ambidexctrie (utilisation simmltanée de 2 armes)

O Cbercber 0es noises (attaque [e prentier)

m Cbevaucber (monter un animal)

O Erudition (savoir {ive, écrire et compter — IN'T minimum 10)
0 Escalader

0 Méfiance (découvrir si un PNJ wient)

0 Nager

O Ressemble d vien (etre bifﬁci{e a reconnaitre)
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