JE JULS UN MENESTREL firaldf; tralatasasasaae)

Personnage un peu bruyant wais sympathique, et presque polyvalent. Bon pour la négociation.
Avmure wiax : PR3, Pent utiliser [es objets magiques et pavchemins, et les instruments.

Avmies autorisées : baton, poignard, dague, gourdin. Pas de bouclier. Pas d'arbaletes.

Consulter le guide « origines et wiétiers » pour en savoir plus.
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Jaime la poésie, [a wmsique, les spectacles, [es activités artistiques ! J'aime [a voute et les chewtins, sentir [a rosée du matin
sur won visage, lovsque jarvive a lentrée dun petit village campagnard qui sent bon le pain chaud. Je suis un fidele
compagnon pour quicongue se liera d'amitié avec wioi, et ce west pas pavce que je chante que je suis une manviette.. Je
peus aussi combattre et tiver les cheveus tres fort |

Jai développé les compétences suivantes :

ATTIRE LES MONSTRES : au début ou combm;, le hévos est toujours pris pour cible par les monstres et [es envenis.
CHEVAUCHER (AD, CHA) : permet de wionter d cheval sans épreuve, ou d'essayer de monter d'autres animanx.
ERUDITION (INT):: [e hévos sait [ive, écvive et compter sans passer dépreuve.

FARIBOLES (IN'T, CHA) : bonus pour déstabiliser, distvaive et captiver ['anditoive a ['aide de son baratin.
JONGLAGE ET DANSE (AD): possibilité d'improviser des spectacle pour distraire [es gens.

NAIVETE TOUCHANTE (CHA) : ['air genti{ o béros [i permet Oe 0ésamorcer certains conf[its.

Je peux développer les compétences suivantes :

m Méfiance (0éconvrir si un PNJ wient)

0 Mendier et pleurnicher (gagner des PO entre deux aventures)
O Prewmtiers s0ins

0 Rumes bizarres (lecture des [angages compliqués)

0O Tirer correctement
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