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Nom : Niels Bjornholm..............cccovveeennne, Art [.3.] OO0 |.Navigation................
Rile: Serviteur (mercenaire saxon).................... Combat [.3.] DOO0aAa |.Vigilance...................
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Nom : Gornemant de Durnford...................... Art [.3.] OO3333 |.Devinettes................
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Nom : Sire Cleremont.........cccovueen.... Art [.4.] 000000 | .Saxons
Role: Chevalier courtisan................... @Umﬁal [.4.] OO0003 | .Epée
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Nom : Julain de Kerigorre..................... Art [.4.] OO3033 | Oiseaux
Role: Ménestrel (chroniqueur)............... Combat  [.2.] OOOO3 | Mémoire
Desceription : Seminariste défroqué, il est Foprit [.3.] 00000 | Coutumes
convaincu de vivre une époque de Nature .3.] 00000
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Nom : Esclarmonde...........ccoccevvvvneeeerinnnn.s. Art [.3.] OO303 | Musique......ccccceeeen.....
Riole: Dame de foi (ermite)........cccceveveverennnee Combat  [.2.] OOOOO | Théologie..................
Description : ancienne abbesse, elle s'est retirée Esprit [[4] 00000 Santé......ccccceeeeeeennn.
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salt par la contemplation, mais n'est pas avare Prowesse  [.3.] OO | oo
de S85 DIENfAS. ....vovvveevesies Savoit  [3.] 00000 |eeeeeeeiieeeeeeeeeee
NiParcgur:; {Lancez un Dé une fois par Session et par événement] $tatut [.2.] OO0 |eeeeeeeeeeeeeeeeeee.
ﬁuciatn;ir;du des voix célestes le jour de ses 410 % Uer’[us $ermen’[5
Raid sur I'abbaye....................ol [.3.103 Bravoure [2] Ne jamais ignorer un appel
Courtoisic  [.2.] | alaide au nom de la Vierge .
Droftwre [3.] feeooeeeeeeeeeeee e, "
Charitt 3] fooooriiieeeeeee e,
Logauté  [.3.] Lo,
Piete LA |,
Temperance [.4.] [ovveeveeeeeeeeeeeeeeeeceeevne,

Un Dé pour un Don (Score+1 si Spécialité)
............................................................. Un Dé pour une Vertu (Score+1 si Serment)
+Un Dé par Avoir

............................................................. :Bz Ic:j)ee Zzué;:uesvg;?omyzn;:ﬁ;’ar;:gg:[]sr % Avu irs
............................................................. B e B o P e e o5)
............................................................. Score Chiffre du Dé FI Ote
4 112(|3|4]5]6 . y
............................................................. 1 1 0 0 0 0 0 lere d heures
""" 2 1(2|0]0]j0]O0 H
. o — 150t Herbes curatives
1 : Faible 4 : Herolque T a0
. . 4 S 5 1]2]3[4]5]0
2 Commun 5 : {égendaire N N A ER R

3 : Remarquable 6 : Parfait




Queres Arthuriennes

Deseription & ..o

1 : Faible 4 - Hervotque
2 Commun 5 : {egendaire

Art
@ombat
Esprit
Nature
Prouesse
Savoir
S$tatut [.

GERE v

[r— p— p— p— p— p—
. . . . .

Bravoure  [....

Courtoisie
Droiture
¢ harite
Loyauté
Picte
Tempérance |

Un Dé pour un Don (Score+1 si Spécialité)
Un Dé pour une Vertu (Score+1 si Serment)
+Un Dé par Avoir

+Un dé pour un événement du Parcours

+Un Dé de Bonus octroyé par le meneur

+Un Dé de Risque pris par le joueur (score 5)

¥ Dons

.1 00000
.]ooooo
.]ooooo
.]ooooo
.]ooooo
.]ooooo
.]ooooo

———— —
. . . . .
. .

us

Rl

]
]
]

.
.
Rl

]

Score Chiffre du Dé
4 112)3|4]|5]6
1 1]0j]0jJoJo]jo
2 112)]0l0]0]O
3 112]13]0]0]0
4 112]13|4]10]0
5 112]13|4]5]0
6 11213141516

3 : Remarquable 6 : Parfait

$pécialites

Serments

Reproduction autorisée pour usage personnel

?

20



