GRIMOIRE DE MAGIE THERMODYNAMIQUE

Version LI, niveaux I 4 15

Pour pratiquer [a magie, vous avez normalewent vecu un apprentissage et vous savez canaliser [énergie astrale. Dans [e cas contvaire, je vous
reconmande de veposer au plus vite ce [iuve, pour éviter Yentrainer [a fin du wonde, ou tout au woins la disparition de votre quartier dans les plus
brefs oélais. Chaque imdividu pratiquant des Avcanes de Sorcellerie posséde en [ui une certaine quantité Vénergie astrale, et c'est par ['utilisation de
son fntelligence et de cette énevgie quiil peut influencer la véalité a ['aide de vituels, de sortileges, dimvocations, de potions et autres disciplines
inconnues du pélerin bien peigne de base.

LES NIVEAUX

Les sortileges sont disponibles a certains niveaus. Vous devez donc acquérir de lexcpérience pour powvoir utiliser les sorts les plus puissants. Nous
en veparlevons lorsque vous auvez atteint le stade en question... Pour gagner des niveau, il faut tiliser [a magie, et pour cela tous les moyens sont
bons : aventure, wercenariat, entrainement, trouver un emploi dans un domaine magique, payer un mditre, etc. Notez que certains sorts sont
anodins au nivean 1 mais se révelent tres efficaces avec ['augmentation de vos capacités. Cevtains sovts sont vemplacés par Yautres plus puissants
et deviennent obsoletes. Cevtains niveans de [a spécialité ne permettent pas d'accéder a des nowveaux sortileges, mais cest tout a fait normal.

LA SPECIALITE THERMODYNAMIQUE, NOTE DE NAK'HUA THORP

Disons-[e tout de suite, [a thermodynamique west pas une spécialité trés drole a étudier. Si les sorts les plus simples penvent etre maitrisés sans trop
de difficultés, nombre de techmniques nécessitent au préalable Iétude théorique des principes de la thermodynamique. Or, a l'ovigine, quand on choisit
un cursus de mage, ce west pas forcement pour se farcir des calculs de transfert de chaleur et de conversion Vénergie. De plus, les sorts de bas
nivean wont souvent quun fntévet véduit pour ceusc qui soubaitent utiliser la discipline dans le cadve du métier y'aventurier. On est donc en dvoit
detre étonné devant [e nowbre Yétudiants qui se pressent sur les paillasses en cours déchanges thermiques. 1l suffit cependant douvrir un grimoire
pour comprendre que cest en fait lesctreme grosbillisme des sovts de haut nivean qui wiotive tous ces jeunes gens.

LES RITUELS

Les vituels sont des sortileges élabovés, qui demandent une préparation vigoureuse ainsi quun cevtain nowbre dingredients. 1l vous faudra collecter
ces ingrédients en nombre suffisant, et ensuite vous assurer Yavoir le temps nécessaire a l'accomplissement du vituel avant de vous lancer dans ce
genve Ventreprise. Les rituels sevont traités dans cet ouvrage comme le veste des disciplines, avec [a [iste dingrédients en plus et [e temps de
préparation.

LES INVOCATIONS

1 exciste quantités O'invocations diverses : élémentaires, animans, demons, familiers, esprits, fantomes, etc. Helas, ces nvocations présentent un
certain dangey, aussi celles-ci ne sont pas disponibles pour [es mages de nivean 1. Elles restent dangeveuses pour les antres niveans de toute fagon.
Les tvois principes d'une invocation vestent toujours les memes quel que soit le nivean ou [a discipline :

> vous devez persuader quelquun/quelque chose de répondre a votre appel

> wous devrez ensuite vous assurer d'en gardey le controle

> et surtout, vous devrez faire en sorte qwil retourne d'oit il est venn

Avec [es travaux de :
Nak'lua Thorp - Université Donjonnique de Sovcellerie
Pr. Pockousky - Université de Magie et Sorcellerie Appliquée de Glargh
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NIVEAU 1

CUIRE UN CGEUF

Sort de chaleur simple consistant a élever [a température a [intérienr de [euf. Le nec plus ultra consiste a cuire son cenf en trois secondes (contbo
avec ['accelération locale du temps) tout en [e tenant en main (pour prowver que la coquille, elle, wa pas chauffe). De [a vient [a fameuse expression
"Va te faive cuire un ceuf’, qui dans [a bouche drun mage, signifie "Tu wes bon qua lancer des sorts de nivean 1. Peut avoir son utilité dans le cadre
dune aventure en wilien ruval.

JETER UN FROID

La tempévature baisse instantanément de quelques degrés dans la piece, et tout le monde vous regarde bizarrement. Le gros avantage de ce sort,
c'est que wimporte qui peut le [ancey, mewe sans étve mage. Le gros inconvénient de ce sort, c'est qu'il vous fait perdve womentanément un point de
charisme. Toujours est-il quil a servi a de nombreusc groupes d'aventuriers a titre de technique de diversion.

CONSERVATION PAR EFFET THERMIQUE

Plus simple que son howologue “conservation par effet temporel”, cet enchantement permet de faive baisser [a température dans un récipient ferme.
O peut ainsi y enfermer des aliments pour les conserver. 1l présente ['inconvénient de ne pouvoir conserver que des objets inanimeés, le froid tuant
d court terme tout étre vivant sowntis a son effet.

NIVEAU 2

CUIRE UN POULET

Sort dérivé de “cuive un ceuf”, inventé par un mage qui wavait pas de four. Tres peu utilisé de nos jours. Compte tenu de ['énergie nécessaire pour
cuire a point [a bestiole, il est plus simple dimproviser un tournebroche, quitte a lancer une boule de fen winenre pour allumer le mechoui. La boule
de fen mineur, vappelons-le, est un sort généraliste accessible a tous. Cependant, [e sortilege est plus vapide que [a cuisson normale.

CONSERVATION PAR EFFET TEMPOREL

Enchantewent posé suv un vécipient qui doit impérativement fermer hermétiquement. Quand le vécipient est ferme, le temps y valentit jusqua une
vitesse proche du zéro absolu. Cette méthode permet de conserver efficacement les aliments, des plantes, et de transporter des animanx vivants de
petite taille sans avoir besoin de les nourriv pendant le voyage.

NIVEAU 3

ALLIAGE

Pour faire de [a métalluvgie et de [a bijouterie sans s'abimer les mains. On force les atomes d se bouger un peu les fesses pour se mélanger dans les
proportions désirées, on recristallise proprement [a structure, et on obtient, par exemple, les plus beaus aciers chromés de [a Terve de Fangh. La
méthode fonctionne aussi pour faire de la soudure a froid, rapide et sans doulenr, afin de véparer les objets meétalliques. Tl ne faut quune petite
minute en genéral pour faive une soudure simple. En cas déchec, ce sort invoque un groupe de jeunes gens a [aiv wiais. 'ai entendu parler de
wmagiciennes qui rataient volontaivement leurs sorts o' Alliage, wais a won avis, il faut vraiment etve désespérée pour en arviver [a.

TREMPE (RITUEL)

¢ Ingrédients : poudre d'argent, huile standard

Now, ce sort ne sert pas d wettre une clague surhumaine. Pour ca, il y a la gifle de Namzar, la sbaffe de Gigaouatte ou la métamorphose sbaff. 1l
remplace avantageusement [e seau dean du forgeron pour modeler a volonté [a descente en température, et donc les propriétés, dun objet
wiétalligue. Si un bon forgevon peut faire daussi belles lawes quun mage métallurgiste, en vevanche, seule [a magie permet dobtenir [e son si
particulier de ces gongs de wontagne, capables de sonner ['alerte a des vallées a la vonde. Quand [a chute thermique est vraiment trés vapide, on
peut entendre brievement une petite voix qui ncante dans une langue étrange : c'est leffet dit de Super-Trempe. Dans tous les cas, il faut une
bowne heure pour wiener a bien le vituel. On ne peut pas enchanter plusienrs fois le meme objet avec la trempe.

CICATRISATION RAPIDE DE THORP

Lancez ce sortilege sur la plaie d'un allie, et vous agivez en cing minutes sur un certain nowbre de cellules pour les forcer a se régeméver plus
vapidement, par ['action simmltanée déchanges caloviques hrystéviques et d'un vieillissement accélére de zowe. Peut véparer un os brisé, mais ne
recolle pas les wembres helas. Permet de récupérer une partie Oes malus engendrés par [es fmctmes ou [es p[aies onvertes.
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NIVEAU 4

TELEPORTATION MINEURE DE FLADDU

Grace d ce sortilege assez simple, le sorcier peut faire disparaitre un petit objet a portée de vue pour le faive véapparaitre aillenvs. Ce west pas trés
utile en combat, mais tres pratique dans la vie quotidienne. Ce sortilege fut inventé en 1048 par un dénommé Glibzergh Fladdw, rescapé des geoles
de Waloorg. 1l avait été enferme par erveur a la suite dun flagrant délit divvesse sur [a voie publique. Pendant les quinze jours de sa détention, il
ne pensait qu'a une chose : parvenir a subtiliser les clefs du gardien. 1l ne connaissait malheurensement ancun sort non-violent pour s'en sorti, et
c'est pourquoi il inventa celui-ci lovsquiil fut [ibére. Les mages les plus roublard lemploient souvent pour le vol a Iétalage, crest pourquoi de
nowbreuse magasins sont équipés dalarmes magiques.

METABOLISME ALTERE

Ce sort exciste en devx versions, qui ne sont que [es demx sens possibles d'une méme divection. La version "wétaboliswie accéléve' sutilise
génévalement en combat, pour donner aux alliés des véflexes beaucoup plus vapides. Du point de vue de la cible, [e wonde alentour semble vivre au
ralenti, c'est une expérience assez grisante. D'un point de vue extérieut, [a personne bouge en accelevé et pavle comme sous Ueffet d'une surdose de
potion de kawaph. Movtel pour les ennewis, irvésistiblewent drole pour tous les autves. Attention, une utilisation trop intensive de ce sort provoque
aussi un vieillissement prématuré de la cible | La version 'métabolisme valenti a Ueffet inverse a tous points de vue, et pour quelle agisse il fant
que la cible ne soit pas trop vésistante a [a magie. Elle peut évidemment servir a ralentir un ennemi trop rapide, mais peu de mages pensent a
[utiliser aussi sur un allié blessé et/ou empoisonné. Crest ainsi que de nombrense combattants sont morts betement en attendant [arvivee des soins.

NIVEAU 5

ALTERATION LOCALE DU TEMPS

En version 'Accélévation locale du temps', [e mage isole wn petit systeme dans lequel il fait passer [e temps plus vite. La perception du temps reste
[a wiewe a lintévienr du systeme (une personne qui s'y trouve waura pas ['impression de vieillir en accélére). Pour des vaisons de cobérence de
Lespace-temps, le sort est nécessairement localisé. Drailleurs, accélerer [e temps de [a wewe facon pour tout le wonde wanvait aucun sens, car qui
s'en vendvait compte ? En version Ralentissement local du temps’ on fait [a méme chose, mais en inversant le vapport. Le systeme cible vit an
valenti, toujours sans que les créatures qui s’y trouvent ne s'en vendent compte. Normalement, on ne peut pas totalewent figer le systeme, a moins
d'etre assez puissant pour atteindre [e zéro absolu. Cela entrainerait par aillenvs des dommages rréversibles. A titre dexemple pour une utilisation
en domaine aventureux, ce sort permet par exemple de ralentir ou d'accéléver des travaux de maniere singuliere, O augmenter ou de diminuer le
nowbre Vattaques et la capacité de mouvewent d'une cible, ou de faive passer plus vite une conférence assommante du conseil annuel des
bourgmestres. 10éal pour fuir en marchant pendant que les ennenis s'escriment a vous vattaper en couvant.

CUISSON MAJEURE DE FLADDU

Voici [e sortilege ultime permettant de gagner du temps dans la vie quotidienne ou de passer pour un véritable chef. Cette version avancée du sort
cuire un poulet permet de cuive wimporte quel aliment an degré souzmté par la vecette, en quatre fois moins longtemps. 1l est simplement nécessaire
de posséder un récipient vésistant a la chalenr (moule, plat, chandvon ou sauteuse). Ne fouctionne pas sur [a matiere vivante.

NIVEAU 6

ARMURE BRULANTE

Ce sortilege tres complexe permet an mage on a ['un de ses alliés detve insaisissable a wains nues. Bn effet, ses vétewents ou son armure vont
absorber en quelques secondes toutes les calovies a plusienrs centaines de metves a [a vonde et les vestituer zers Lextérienr. Ainsi la cible du sort ne
sera pas inquiétée, mais tous cenxc qui posent les mains sur elles souffriront de graves brilures. Le sortilege peut agiv pendant quelques secondes et il
est important de savoir (pour les elfes par exemple) que les vetements ou [armmre ne sevont pas endommages par la manceuvre. Ne fonctionne pas
si la cible est nue o peu vétue.

RENFORCEMENT MOLECULAIRE DE RILUK (RITUEL)

¢ Ingrédients : poudre de diamant, soufre en poudre

Lutilisation 0'un certain nombre de techniques [iées a [a thermodynamique permet ici de venforcer [a cobésion entre les atowtes d'un objet donme.
D'une waniere génévale, le sortilege fonctionne bien sur [e cuir et le métal. Crest pourquoi on [utilise principalement pour les armes ou les armures,
et surtout les armmres car il ne change pas le poids ni les proprietés de ces dermieres tout en améliorant leur efficacité. 1l faut trente minutes de
vituel par objet, ainsi quune dose de chaque ingrédient. De nombrenx mages utilisent cette spécialité pour se faive de I'argent suv le dos de leurs
camarades, mais c'est une pratique qui est sowvent montrée du doigt. On ne peut pas cummler les effets de ce rituel plusienrs fois sur un objet.
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NIVEAU 7

CLIMATISEUR DE THORP

Le mage peut utiliser [a thermodymamique pour agir sur les échanges caloviques et permettre a une habitation ow un local de woir sa température
monter ou descendre selon son humenr. La dépense en énergie astrale est tres fluctuante, dependant a la fois dou volume des pieces et de [ampleny de
[a modification de température engendrée par le sortilege. Contraivement an chanffage de zone de Gant, ce sortilege ne peut étre lancé qwen
intérienr.

NIVEAU 8

FONTE DES NEIGES

Dans certaines régions, quand le printemps se fait un peu trop attendre, il est courant daccéléver un peu les choses en provoquant une légere
élevation de [a température an vas du sol. Le delta thermique étant faible, ce sort pent étve lancé sur de grandes surfaces. Un champ, un village,
woire une chaine de wiontagnes ([e coitt en énergie astrale étant a calculer en fonction). Dans ce dernier cas, le sovt peut devenir extremement
destructeny d cause de [a montée des eanx dans a vallée. 1l est donc parfois utiliser en temps de guerre pour nuire aux ennemis. Cela dit il convient
detve patient, car [e sortilege peut mettre plusieurs heuves a agir selon le tervain.

NIVEAU 9

VOYAGE DES TALIFURNES

Cowmbinaison plus ou wioins subtile de sorts que le mage élabore en se prenant, [wi-meme pour cible, afin de voyager a la fois dans le tewps et dans
Lespace. A haut niveaw, il y a moyen de woir du pays, mais aussi de se fourver dans assez de paradoxes pour perdre une bonne part de sa véalité, et
surtout de sa santé mentale. Seuls quelques fous pratiquent le voyage spatio-temporel an quotidien. On finit toujours par ne plus les voir revenir.
Ce sort permet de se projeter dans le passé ou [e futur, dans un endvoit choisi : si leprenve échoue, elle a des conséquences tragiques car le mage seva
perdu quelque part dans ['espace et [e temps, et probablement incapable de vevenir a son point de départ. Méfiez vous des conséquences de vos actes
sur le futur lovsque vous voyagez dans le passé, ils pewvent singulierement altérer [a véalité présente, et obliger Marty Mac Fly a faire face a
Beef, son bean-pere teignenx. Le voyage des Talifurnes a d'autre conséquence rigolotes, comme celle de se croiser soit wiewte d un autre moment,
provoquant tvés souvent des failles dangerenses dans le fragile équilibre spatio-temporel.

PATE CORPOREL DE CHAM ET THORP

Comme tous les mages ont besoin de sortileges efficaces capables de semer [a mort et [a destruction, il était obligatoire que [a thermodynamique ait
également sa curieuse spécialité attaque : c'est ainsi quest né le sortilege du pité corporel qwon Ot issu des vecherches communes de Cham (grand
spécialiste du feu et de é cuisson) et de Nak'hua Thorp, elle-weme assez susceptible. Ce sort est capable de métamorphoser le ceenr dun humain en
[awe votative, afin qwil mixe en quelques secondes les autves organes internes présents dans [a cage thoracique et ['abdomen. La deusxcieme partie du
sort permet Outiliser les échanges de c?ya[ew pour cuire instantanément la purée dabats ainsi créée, formant ainsi un paté. Bien évidemment, c'est
tres doulourenx et [a mort survient en une quinzaine de secondes. Chawm précise que e sortilege bien véalisé permet parfois apparition d'une belle
gelée, qui se sevait formée natuvellement et qui peut sortir par la bouche ou les oreilles. La cible ne doit pas étre trop résistante a [a magie, crest
pourquoi ce sort fonctionne rarement suv des mages ou des créatuves protégées par des enchantements.

NIVEAU 10

CHAUFFAGE DE ZONE DE GANT

Ce sortilege sert a créer une sorte de bulle de plusienrs metres carrés de température douce et seche, permettant de véchauffer des personmes ou de
dissiper certains désagréments liés a [utilisation de magie de la glace. Le mage peut Iutiliser pour véchauffer plusienrs aventuriers, pour sécher des
gens tombés a leau, powr isoler ou froid o pour instauver une ambiance cosy dans un établissement de bains destiné a de jeunes elfettes. Tout autre
usage impliquant des elfettes ne seva pas détaille dans [e présent manmel. i le vent froid est trop fort, il ne pavviendra pas a garder sa bulle en
place et devra se rabattre sur Yautres sortileges pour isoler ['équipe.
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NIVEAU 11

OMEGA 13

1l plane un sévieux mystere sur ce sortilege. Dune part, on e sait pas vraiment qui ['a inventé, ce qui est assez rare en Terre de Fangh. Les mages
sont souvent imbus Veuxc-memes et laissent leur nom partout ot cela est possible. Certains érudits ont avancé les théories les plus folles, comme
celle qui implique le passage en Terre de Fangh d'un navire gigantesque et byuyant transportant des formes de vies venues dune autre planéte,
lesquelles auraient [égué ce sortilege au doyen de [Université de Waldorg. Toujours est-il que [e sortilege fonctionne : il fois lancé, il permet a tout
un groupe de revenir 13 secondes en arriere dans le temps, afin de revivre une scene et en changer le cours par une wiodification de l'action. Le
groupe conserve [a wémoire des événements s'étant déroulés dans [e tewps imparti, alors que le veste du monde ne se vend compte de vien. Le
sortilege west pas a proprement parler du vessort de la thermodynamique, mais il est si complexe a intégrer quil stest trowvé de [ui-mewe dans
cette spécialité. On vaconte cependant quun double échec critique au lancement du sortilege ferait dispavaitre tout ['nnivers dans une boule de
matieve dense, cansant ainsi [annilyilation de toute forme de vie, et meme [a disparition des dieuxc. A ne pas utiliser si vous avez la guigne.

Note du Pr. Pockowsky : A titre Oexemple, citons le cas 0'un mage qui anrait utilisé [Oméga 13 dans un cas concret : son groupe avart recu pour
wission de débarrasser une mine d'un dragon des cavernes, mass la compagnie s'était trouvée faire face 4 tout nn mid de jennes dragons. Ayant pris
[a fuite et courant a perdve haleine, ils anraient choisi la manwaise divection a un embranchement et débarguérent sans crier gare dans la caverne
des parents, oi trois 'entre enx mournrent presque instantanément. Le mage anrait alors utilisé [Omega 13 pour revenir au croisement et choisiv
Lantre divection, qui les anrait mené vers la sortie, et surtout vers la survie.

NIVEAU 12

CUISSON OCULAIRE DE RILUK

Les manvaises langues o wilieu universitaire prétendent que ce sortilege anvait sa place dans un grimoire de Tzinntch, car il est particulierement
vicieux. En effet, le mage utilise les flusx thermiques pour cuive instantanément les yeusc dune cible a lintérienr de ses orbites... C'est tres
doulourenx, et surtout la cible devient avengle de facon permanente. Fort heuvensement, une bonne vésistance a [a magie permet dechapper anx
effets ou sortilege. La cible touchée subira tous les degats et désagréments lies ans blessures graves impliquant [a perte des deusc yeus.

NIVEAU 13

THERMOVORTEX

Un sort d utiliser avec pavcimonie, ca il se vapproche par sa violence de [a magie du feu (réservée anx inconscients, comme chacun sait). Ici point
de flammes, mais [e wage agit suv les flux Vair et force toutes les calories dune région a se rassembler en un point quil deésigne. Le vésultat est un
échauffement brusque de [aiv et [a disparition quasi totale de ['oxygene an point désigne, formant une zone de cinguante metres de diametre. Toutes
les cibles présentes dans [a zone souffrent de troubles vespiratoives, leur vue se brouille, ils transpivent horriblement, comme s'ils étaient forcés de
combattre en costume de [atex au sommet d'une dune, en plein désert. 1 en vésulte des capacités amoindries et une perte ¥énergie vitale. Tres utile
sur un champ de bataille, mais absolument pas sélectif..

NIVEAU 15

CONCENTRATION CALORIQUE DE FLADDU

Ce sortilege est une extension, tant en terme de violence que de précision, du Thermovortex du nivean 13. Le mage ici peut amener toutes les
calories d'une zome d se concentrer sur une seule cible de grande taille, afin de [a faire [ittévalement cuive sur pieds. Crest le sort favori des mages
pour tuer les plus dangerenses des bestioles, aussi bien [es dragons que les géants. On raconte quiil a été utilisé parfois pour ovganiser de
spectaculaives banguets-minutes, en utilisant comme cible un Auvochs on un sanglier géant. Neanmoins, il est bien sir possible quil échoue si la
cible est trop résistante a [a magie, et dans ce cas il ne vestera plus qwa déplover la perte yune grande quantité dénergie astrale.
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NIVEAU 16

CURE DE JOUVENCE (RITUEL)

¢ Ingrédients : essence de boulorne, jus de framboises de schlipak, mousse des cavernes électriques

1l semblerait quun mage haut elfe soit [autenr de ce sortilege tres prise par les dames de [a haute sociéte. En agissant sur un certain nowibre de
contraintes moléculaires et spatio-temporelles, le mage thermodynamique peut agiv suv le métabolisme dune cible afin dopérer un vajeunissement
cellulaive d'une dizaine dannées. Le cervean west pas modifié et ['heuvensc benéficiaire du sortilege peut ainsi conserver toute sa mémoire, gagnant
ainsi 10 ans Vespérance de vie. Un échec critique du sortilege cansera générvalement effet inverse... Crest pourquoi nous vous conseillons de faire
sign;:(v une décharge a toute pevsonne qui vous commanderait ce ituel. T faut 5 heures de vituel et une bonne dose de concentration pour arriver a
vos ins.

NIVEAU 18

INVERSION DE LA ROTATION DE LA PLANETE

Contrairement d une dée vépandue, inverser [e sens de rotation dun astve ne fait pas siécouler le temps dans Lautre sens. Rien ne peut inverser [e
cours du temps (d wioins d'utiliser le famens sortilege « Oméga 13 » du nivean 11, mais celui-ci est trés risqué). Le wage atteint du syndrome du 'si
c'était d vefaive’ wa pas d'autre solution que e retourner [ui-meéme, a titre individuel, dans [e passé. Ce qui, de son point de vue, vevient a peu pres
au wiéwie. Mais revenons d nos kobolds : inverser [a votation de [a planete permet de créer momentanément une poche spatio-temporelle solée du
veste Ou wionde, 07t des ennentis trop puissants peuvent se retiver pour se foutre allegrement sur [a tronche sans faive de dommages collatéranx.
EBuidemment, ce sort perturbe un pen léquilibre des astres les plus proches. Crest une des raisons pour lesquelles nowus avons des années a géomeétrie
variable. En termes daventure, ce sort permet de figer completement une zome le temps de réaliser une action. Les protagonistes sont alovs projetés
dans une zone hors du tewps et de ['espace et peuvent achever leurs actions sans que cela wait O'importance sur lenr envivonnement divect. Une
fois les actions terminés, ils réintegrent le plan tervestre comme s'ils venaient de le quitter une seconde auparavant : de fait, un combat acharneé de 3
jours sur le plan parallele wanra en véalité duvé que quelques secondes sur Terre. Et ce, sans [a détruire.
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