
Nom
Profession Médecin Sexe Âge 90
Universités, diplômes Chance 70
Lieu de naissance Connais.99
Désordres psychologiques 99-Mythe de Cthulhu Bonus aux dommages +1D4

INCONSCIENCE
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� Conduire Charrette (20%) � �

� Conduire Engin Lourd (00) � �

� Crédit (15%) � �

� Discrétion (10%) � �

� Dissimulation (15%) � �

� Droit (05%) � �

� Écouter (25%) � Piloter Ballon (00) �

� Électricité (10%) � Piloter Bateau (00) �

� Esquiver (DEX x 2%) � Premiers Soins (30%) �

� Géologie (00) � Psychanalyse (00)
� Grimper (40%) � Psychologie (05%)
� Histoire (20%) � Sauter (25%) �

� Histoire Naturelle (10%) � Se Cacher (10%) �
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Caractéristiques de l'Investigateur
Chadwick Cadley

M 63 FOR 12 DEX 14 INT 18 Idée
Londres CON 9 APP 13 POU 14

70 EDU 20
Néant 99

Londres TAI 13 SAN
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Points de Santé Mentale Points de Magie Points de Vie

Archéologie (00) Latin 60
Art (05%) :

Compétences de l'Investigateur

Anthropologie (00) 20 Langues Étrangères (00) :

Peinture 25
Langue Natale (EDU x 5%) :

Arts Martiaux (00) 99
Astronomie (00) Marchandage (05%)
Baratin (05%) Mécanique (20%)

Biologie (00) 70 Monter à Cheval (05%)
Bibliothèque (25%) 45 Médecine (05%) 85

Chimie (00) 50 Mythe de Cthulhu (00)
Comptabilité (10%) Nager (25%)

45
Occultisme (05%)
Navigation (10%) Trouver Objet Caché (25%)

Pharmacologie (00) 40
55 Persuasion (15%) 35

Physique (00)
Photographie (10%)

45

10
Armes à Feu35

28 80

Arme de Poing (20%)

Lancer (25%) Serrurerie (00) Fusil de Chasse (30%)
Fusil (25%)

Suivre une Piste (10%) Mitraillette (15%)

Armes de corps à corps Armes à feu

Coup de Pied (25%)
Coup de Poing (50%)
Coup de Tête (10%)
Lutte (25%)
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Arme Comp. % Dommages
Att. /
round PdV Arme Comp. % Dommages

Coup /
round PdV

Portée
de base

Munitions
dans arme

Facteur
de panne



Nom de l'investigateur Chadwick Cadley Crises de folie
Lieu de résidence Londres
Nationalité Britannique
Description Yeux bleus délavés, cheveux poivre et sel Blessures
Redingote sombre, guêtres blanches
Famille et amis Veuf depuis 4 ans. Sans enfant.

Cicatrices et balafres

Né d'une famille bourgeoise, Chadwick empressement à soigner et obtient une chaire d'enseignant à
Cadley décide dès sa plus tendre enfance de la faculté de médecine de Londres et effectue en parallèle des
venir en aide à son prochain. Il choisit recherches en biochimie. 

d'embrasser une carrière de médecin et se dévoué à cette Malgré l'épée de Damoclès qui l'accompagne (il a estimé sa
tâche. Il termine brillament ses études et se dépense sans propre espérance de vie jusqu'en 1900 environ), il continue
compter pour soigner tous les maux qui frappent le de prodiguer des soins à ceux qui souffrent, et cela n'est pas
genre humain. sans danger : Il y a environ 3 semaines, il est venu en aide à 
Toutefois, cet engagement a une énorme contrepartie : en un tuberculeux et l'a grandement soulagé, en dépit des risques
effet, Chadwick s'est rendu compte, il y a dix ans environ, de contagion. Tout danger est écarté en ce qui concerne cet
qu'il souffait d'un grave problème cardiaque. Tout en épisode et Chawick est prêt à reprendre son bâton de pèlerin
gardant ce point secret, il a décidé de modérer son à la première occasion.

Revenus 25 000 £ Argent en poche 1700 £
Économies 130 000 £

Biens personnels 1 manoir à 10 Kms au nord est de
Londres.

Richesse réelle

Objets Sortilèges

Informations personnelles

Histoire de l'investigateur

Revenus et économies Matériel d'aventure et autres possessions

Grimoires du Mythe lus

Entités rencontrées

Objets magiques / sortilèges connus


