Nom  John Campbel Caractéristiques de I'Investigateur
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Informations personnelles

Nom de l'investigateur  John Campbe

Lieu de résidenc:  Londre:
Nationalité  Britannigue
Description  Expression stricte, yeux marrons, che\

chatains, porte habituellement la sou
Famille et amis Célibataire, Pére décédé, mére touj
en vie, 3 fréres et 4 sce

Crises de folie

Blessure:

Cicatrices et balafre:

Histoire de l'investigateur

Elevé au sein d'une famille nombreuse, John

a du mal a trouver sa place durant sa te

enfance. Toutefois, son sens de I'écou
sa volonté d'aider son prochain le poussent aresti
religion. Il suit un séminaire a Londres ou sa @sité
naturelle lui permet d'apprendre bon nombre d'éhés
relatifs a I'histoire religieuse anglicane. Il g@me
considéré par ses pairs comme le plus grand siste
de la capitale dans ce domaine. Mais ses partiiték
ne s'arrétent pas la. En effet, John bénéficies
ouverture d'esprit peu commune aux gens de sagsiof

et d&époque. Cela I'a conduit a développer un coté
"touche a tout" et polyvalent. Enfin, son sensadmésur
de la répartie, et plus généralement, ses capalgtdmlogu
ont poussé sa hiérarchie a le proposer il y a deagxcommi
confesseur du Prince Albert Victor (surnommé "Eddsitic
de Clarence et d'Avonsdale, et surtout petit fldadReine
Victoria, un jeune homme a I'équilibre mental flagmais pour
lequel John est persuadé qu'il ne présente auaged
Aussi, il n‘accorde aucun crédit aux rumeurs aaquusaPrince
d'étre le tueur "Jack I'Eventreur", d'autant guBri@ce n'
jamais rien laissé paraitre (ou méme confesséduiimiable

Revenus et économies

8 000 {
40 000 i

Revenu:
Economiet

Argent en poche 140 £

Biens personnel

Richesse réell

Matériel d'aventure et autresopsessions

Bible

Grimoires du Mythe lus

Entités rencontrées

Objets magigues / sortileges connus

Objets Sortileéges




