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STASE PENTACLE DES KA-ELEMENTS INDICES

it Xlme e Physique
Indemne
= Chogue (L00)
Légerementessé (200)

Bless (30/10)
Gravement blesse (50/20)
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ATHANOR

Pas d’athanor

Incapacité (8013
Mortellement blessé (KO/S0)
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EVEILS PASSES SIMULACRE
LIEU & EPOOQUE ANNEES D’EVEIL OCCUPATION | Nom : Hakim Abdalrhamane
Madrid. 1415 31 Soldat espagnol Profes_siqn:Guitariste et chante_ur
' Description : 1,92m, cheveux noirs,
Iran, 1446 18 Marchand perse yeux marrons
Chine, 1464 28 Moine bouddhiste

Niveau social : 12
NN\, Opportunité : 36 %
- Age : 28

Artois, 1607 9 Prétre catholique
France, 1616 30 Femmepéerin

y POT famille : 11
/§ Sexe : Masculin
/4 Education : 13
Culture XXeéme : 39 %




