
Nom
Profession Psychiatre Sexe Âge 80
Universités, diplômes Chance 80
Lieu de naissance Connais.80
Désordres psychologiques 99-Mythe de Cthulhu Bonus aux dommages +1D4

INCONSCIENCE
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� Conduire Charrette (20%) � �

� Conduire Engin Lourd (00) � �

� Crédit (15%) � �

� Discrétion (10%) � �

� Dissimulation (15%) � �

� Droit (05%) � �

� Écouter (25%) � Piloter Ballon (00) �

� Électricité (10%) � Piloter Bateau (00) �

� Esquiver (DEX x 2%) � Premiers Soins (30%) �

� Géologie (00) � Psychanalyse (00)
� Grimper (40%) � Psychologie (05%)
� Histoire (20%) � Sauter (25%) �

� Histoire Naturelle (10%) � Se Cacher (10%) �
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Caractéristiques de l'Investigateur
Clifford Hallywell

M 42 FOR 12 DEX 12 INT 16 Idée
Faculté de Londres CON 15 APP 14 POU 16

80 EDU 16
Néant 99

Portsmouth TAI 13 SAN
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Points de Santé Mentale Points de Magie Points de Vie

Archéologie (00) Latin 40
Art (05%) :

Compétences de l'Investigateur

Anthropologie (00) Langues Étrangères (00) :

Espagnol 20

Langue Natale (EDU x 5%) :
Arts Martiaux (00) 80
Astronomie (00) Marchandage (05%)
Baratin (05%) 30 Mécanique (20%)

Biologie (00) 30 Monter à Cheval (05%) 35
Bibliothèque (25%) 45 Médecine (05%) 45

Chimie (00) Mythe de Cthulhu (00)
Comptabilité (10%) Nager (25%) 45

45
Occultisme (05%)
Navigation (10%) Trouver Objet Caché (25%)

Pharmacologie (00) 40
45 Persuasion (15%) 40

Physique (00)
Photographie (10%)

70
Armes à Feu65

24 40

Arme de Poing (20%)

Lancer (25%) Serrurerie (00) Fusil de Chasse (30%)
Fusil (25%)

Suivre une Piste (10%) Mitraillette (15%)

Armes de corps à corps Armes à feu

Coup de Pied (25%)
Coup de Poing (50%)
Coup de Tête (10%)
Lutte (25%)
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Arme Comp. % Dommages
Att. /
round PdV Arme Comp. % Dommages

Coup /
round PdV

Portée
de base

Munitions
dans arme

Facteur
de panne



Nom de l'investigateur Clifford Hallywell Crises de folie
Lieu de résidence Londres
Nationalité Britannique
Description Vêtements gris en tweed, chapeau haut de Blessures
forme. Brun, yeux noirs, toujours bien rasé.
Famille et amis Célibataire, famille vivant dans la
région de Manchester (parents vivants, 2 frères et une Cicatrices et balafres
sœur)

Issu d'une famille fortunée de Portsmouth, il de témoignages illustrant la palette des comportements et des
entreprend des études de médecine, mais sentiments humains. L'œuvre de sa vie consisterait à rédiger
aucune spécialisation "classique" ne lui une sorte de dictionnaire déclinant les comportements

convient. Il s'oriente donc vers la psychiatrie, discipline fondamentaux et leurs dérivés. Depuis 4 ans, il a choisi de
qui, à ses yeux, présente déjà bon nombre d'intérêts et donner des cours à la faculté de médecine car il estime que
demande en même temps encore beaucoup de recherches sa discipline doit être autre chose que se résumer à des 
afin d'appréhender le fonctionnement de l'esprit humain. traitements durs influgés aux patients des asiles.
Sa vie sentimentale connaît un grand nombre d'échecs en Il souhaiterait que la police arrête le tueur "Jack l'Eventreur" 
raison de son habitude à chercher comprendre le pourquoi afin de pouvoir comprendre les motivations qui poussent 
des choses. cet esprit criminel à agir. Clifford est un jeune homme équilibré
Durant les huit dernières années, il a compulsé beaucoup qui oublie le travail grâce à sa passion : le cheval.

Revenus 16 000 £ Argent en poche 780 £
Économies 95 000 £

Biens personnels Un cheval de course

Richesse réelle

Objets Sortilèges

Informations personnelles

Histoire de l'investigateur

Revenus et économies Matériel d'aventure et autres possessions

Grimoires du Mythe lus

Entités rencontrées

Objets magiques / sortilèges connus


