Fiche d'investigateul

Nom Clifford Hallywell

Professior ~ Psychiatr Sexe M Age _ 42 FOR 12 DEX
Universités, diplome: Faculté de Londrt CON 15 APP 14
Lieu de naissanc Portsmout TAI 13 SAN 80
Désordres psychologigue Néan 99-Mythe de Cthulhu 99
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Informations personnelles

Nom de l'investigateur  Clifford Hallywell

Lieu de résidenc:  Londre:

Nationalité  Britannigue

Description Vétements gris en tweed, chapeau ha
forme. Brun, yeux noirs, toujours bien r:

Famille et amis Célibataire, famille vivant dans
région de Manchester (parents vivants, 2 frereme
soeur

Crises de folie

Blessure:

Cicatrices et balafre:

Histoire de l'investigateur

Issu d'une famille fortunée de Portsmouth, il

entreprend des études de médecine,

aucune spécialisation "classique" ne
convient. Il s'oriente donc vers la psychiatriesciiline
qui, a ses yeux, présente déja bon nombre d'intét
demande en méme temps encore beaucoup de recl
afin d'appréhender le fonctionnement de I'espdin
Sa vie sentimentale connait un grand nombre d'éam
raison de son habitude a chercher comprendre Igpoi
des chose
Durant les huit derniéres années, il a compulsédma

dedigmages illustrant la palette des comportementest
sentiments humains. L'ceuvre de sa vie consisteraidige
une sorte de dictionnaire déclinant les comportds
fondamentaux et leurs dérivés. Depuis 4 ans, liloésc de
donner des cours a la faculté de médecine catinh@sgjut
sa discipline doit étre autre chose que se résardet
traitements durs influgés aux patients des a
Il souhaiterait que la police arréte le tueur "Jdekentreur"
afin de pouvoir comprendre les motivations qui send
cet esprit criminel a agir. Clifford est un jeurmnime équilibr
qui oublie le travail grace a sa passion : le ch

Revenus et économies

16 000 |
95 000 |

Revenu:
Economiet

Argent en poche 780 £

Biens personnel Un cheval de cour:

Richesse réell

Matériel d'aventure et autresopsessions

Grimoires du Mythe lus

Entités rencontrées

Objets magigues / sortileges connus

Objets Sortileéges




