
Nom
Profession Détective Sexe Âge 75
Universités, diplômes Chance 50
Lieu de naissance Connais.70
Désordres psychologiques 99-Mythe de Cthulhu Bonus aux dommages +1D4
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� Conduire Charrette (20%) � �

� Conduire Engin Lourd (00) � �

� Crédit (15%) � �

� Discrétion (10%) � �

� Dissimulation (15%) � �

� Droit (05%) � �

� Écouter (25%) � Piloter Ballon (00) �

� Électricité (10%) � Piloter Bateau (00) �

� Esquiver (DEX x 2%) � Premiers Soins (30%) �

� Géologie (00) � Psychanalyse (00)
� Grimper (40%) � Psychologie (05%)
� Histoire (20%) � Sauter (25%) �

� Histoire Naturelle (10%) � Se Cacher (10%) �

� � �

� � �

� Rev. 9mm 2 00 10
� Derringer 1 00 5
�

�

�

�

�

�

Lutte (25%) 30
Coup de Tête (10%) 20

6
Coup de Poing (50%) 55 50 1D6 3 m 1

50 1D10 20 mCoup de Pied (25%) 35

Armes de corps à corps Armes à feu

Suivre une Piste (10%) 20 Mitraillette (15%)
Lancer (25%) Serrurerie (00) 50 Fusil de Chasse (30%)

Fusil (25%)
Arme de Poing (20%) 50
Armes à Feu50 40

48

25 Physique (00)
Photographie (10%) 25

40 Pharmacologie (00)
Persuasion (15%)

70
Occultisme (05%) Connaiss. Londres 60
Navigation (10%) Trouver Objet Caché (25%)

Comptabilité (10%) Nager (25%)
Chimie (00) Mythe de Cthulhu (00)
Biologie (00) Monter à Cheval (05%)
Bibliothèque (25%) Médecine (05%)
Baratin (05%) 50 Mécanique (20%)
Astronomie (00) Marchandage (05%) 35

Langue Natale (EDU x 5%) :
Arts Martiaux (00) 70

Compétences de l'Investigateur

Anthropologie (00) Langues Étrangères (00) :
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Points de Santé Mentale Points de Magie Points de Vie

Archéologie (00)
Art (05%) :

50 EDU 14
Néant 99

Londres TAI 15 SAN

15 Idée
Licence de détective CON 15 APP 11 POU 10

Caractéristiques de l'Investigateur
Colin Sherm
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Arme Comp. % Dommages
Att. /
round PdV Arme Comp. % Dommages

Coup /
round PdV

Portée
de base

Munitions
dans arme

Facteur
de panne



Nom de l'investigateur Colin Sherm Crises de folie
Lieu de résidence Londres
Nationalité Britannique
Description Cheveux châtain clair coupés courts, yeux Blessures
verts.
Famille et amis Néant (enfant trouvé)
Connaît le journaliste Lorne Allister (un des PJs) et travaille Cicatrices et balafres A l'abdomen (côté gauche), cicatrice
souvent avec lui. NB : Dans ce cas, Allister ne fait pas suite à blessure subie par tesson de bouteille (bagarre de rue)
état de sa profession et prétexte qu'il est aussi enquêteur

Colin a été abandonné alors qu'il était tout privé et le bouche à oreille fait que ses affaires connaissent
bébé dans les quartiers sud de Londres. Il a un essor satisfaisant, grâce notamment aux clients aisés qui
été amené par des passants à l'orphelinat le chargent d'enquêter pour leur compte et avec qui il partage

St Andrews où les religieuses ont pris en charge son une confiance relative dans le sérieux de la police (il suffit de
éducation. voir à quel point piétine leur enquête sur "Jack l'Eventreur, 
Il a grandi en tirant son épingle du jeu, vivant de petits tueur en série du quartier de Whitechapel dans l'East End de
boulots, et sans jamais se fixer trop longtemps au même  Londres). De par le fait qu'il arpente en permanence les rues
endroit. Il s'est par contre très vite rendu compte que le de la ville, glanant ça et là des renseignements, Colin a
milieu où il a grandi, la rue, serait celui qui lui assurerait développé une compétence spéciale ("Connaissance de 
toujours sa subsistance. Londres"), qui lui permet d'obtenir infos ou services en faisant
C'est pourquoi il a investi dans une licence d'enquêteur jouer ses relations ("indics") des bas fonds de la capitale.

Revenus 9 500 £ Argent en poche 250 £ Vêtements sombres
Économies 50 000 £ Appareil photo

Matériel de
Biens personnels Petite maison quartier nord ouest de serrurier
Londres (qui tient également lieu de bureau) Révolver 9mm

(+ boite de 100
Richesse réelle munitions)

Derringer (cheville)
(+ boite de 100
munitions)

Objets Sortilèges

Objets magiques / sortilèges connus

Entités rencontrées

Grimoires du Mythe lus

Revenus et économies Matériel d'aventure et autres possessions

Histoire de l'investigateur

Informations personnelles


